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по очной форме обучения 

4 года 
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Учебная дисциплина (модуль) «Основы семиотики искусства» изучается в шестом 

семестре. 

Курсовая работа/Курсовой проект – предусмотрен(а)/не предусмотрен(а) 

1.1. Форма промежуточной аттестации 

 зачет  

1.2. Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина (модуль) Основы семиотики искусства относится к части, 

формируемой участниками образовательных отношений. 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) 

Целью изучения дисциплины «Основы семиотики искусства» является:  

− формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине;   

− изучение основных принципов и закономерностей семиологии, их проявлений и 

воплощений в искусстве;  

− формирование практического навыка семиотического анализа произведений 

искусства   

Задачами дисциплины «Основы семиотики искусства» выступают:  

− изучение теоретических трудов ведущих деятелей в области семиотики,  

−  знакомство с историей и методами распознавания знаков и интерпретации 

символов  

 − изучение  различных  семиотических  направлений,  теорий;  понятия  

художественного образа, художественных средств, знака, символа, ценностей, смыслов;  

−  выработать практический навык семиотического анализа на примерах различных 

видов искусства; − ввести в обиход студентов терминологический аппарат дисциплины.  

Результатом обучения по дисциплине (модулю) является овладение обучающимися 

знаниями, умениями, навыками и (или) опытом деятельности, характеризующими процесс 

формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов 

освоения дисциплины (модуля). 
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Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ПК-1  

Способен к проведению 

профессиональных 

исследований в области истории 

и теории искусства и дизайна  

ИД-ПК-1.1 

Проведение научного исследования в сфере искусства и 

дизайна и оформление результатов  

ПК-2 

Способен вести 

организаторскую деятельность 

по популяризации искусства 

ИД-ПК-2.2  
Создание экскурсионных, лекционных и прочих программ по 

сохранению и развитию традиций искусств и дизайна 

ПК-3  

Способен к критическому анализу 

художественных достоинств 

памятников искусства и дизайна 

ИД-ПК-3.1 

Аргументированный анализ особенностей художественного 

произведения в социальном, культурном и историческом 

контексте 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  3 з.е. 96 час. 

 


