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Учебная дисциплина «Цифровая обработка изображений» изучается в пятом и шестом  

семестре. 

Курсовая работа– не предусмотрена. 

1.1. Форма промежуточной аттестации:  

зачет  иэкзамен 

1.2. Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Цифровая обработка изображений» относится к обязательной 

части программы. 

Целями изучения дисциплины «Цифровая обработка изображений» являются:   

− Понимание основных принципов и методов обработки фотографий 

− Овладение навыками работы с графическими программами  

− Развитие творческого потенциала и визуального мышления  

− изучение методов применения информационных технологий в современном 

дизайн-проектировании 

− формирование навыков научно-теоретического подхода к решению задач 

профессиональной направленности и практического их использования в дальнейшей 

профессиональной деятельности; 

− формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине;  

Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися 

знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс 

формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов 

освоения учебной дисциплины.  

 

 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 
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Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ПК-1 
Способен применять в 

профессиональной деятельности 

знания в области изобразительного 

искусства, основ композиции, 

понимания перспективы и пластики 

форм 

ПК-5 

Способен создавать творческие 

проекты на основе использования 

технологий фото- и видео-съемки 

ПК-8 

Способен применять собственные 

идеи в разных жанрах и формах 

современного искусства 
 

ИД-ПК-1.2 

Использование различных графических и 

художественных техник для передачи особенностей 

свойств материалов предметов 

ИД-ПК-5.3 

Использование графических редакторов для 

цветокоррекции и обработки фото, создания визуальных 

эффектов, объединения кадров для передачи авторской 

задумки 

ИД-ПК-8.1 

Использование разработанных авторских креативных 

идей и наработанного творческого материала для 

реализации творческих проектов с использованием 

фото- и видеоматериалов 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  6 з.е. 192 час. 
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