
Учебная дисциплина «Исторический костюм» изучается в  пятом семестре. 
Курсовая работа– не предусмотрена 

1. Форма промежуточной аттестации 
экзамен 

2. Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП 
Учебная дисциплина «Исторический костюм» относится к  обязательной части 

программы. 

3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) 
Целью/целями изучения дисциплины «Исторический костюм» искусстве является: 

-Знакомство с базовыми знаниями истории кинематографа; 
-Характеристикой основных вех развития киноискусства; 
-Обучение основам анализа произведений аудиовизуального искусства;  
- Формирование навыков культурно-исторического мышления. 

 Задачами дисциплины выступают: 
- обучение навыкам научно-теоретического подхода к решению задач 

профессиональной направленности и практического их использования в будущей 
профессиональной деятельности; 

- знакомство с художественной проблематикой и научной искусствоведческой 
литературой; 

- изучение закономерностей и тенденций ведущих процессов развития киноискусства, 
специфики и классификации видов и жанров;  

- формирование навыков формальных и содержательных приемов анализа 
произведений искусства 
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Результатом обучения по дисциплине (модулю) является овладение обучающимися 
знаниями, умениями, навыками и (или) опытом деятельности, характеризующими процесс 
формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов 
освоения дисциплины (модуля). 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет: 

Код и наименование компетенции Код и наименование индикатора 
достижения компетенции

ПК-4 
Способен осуществлять 
концептуальную и художественно-
техническую разработку 
экспериментальных творческих 
проектов в области дизайна костюма 
кино и телевидения, интегрируя 
высокий уровень творчества с 
технической грамотностью, с целью 
создания уникальных и артистичных 
образов, соответствующих 
особенностям кинематографических 
и телевизионных производств

ИД-ПК-4.1 Генерация оригинальных идей и концепций для 
кинематографических и телевизионных проектов, 
демонстрирующих высокий уровень творчества и 
эстетического восприятия

ИД-ПК-4.2 Демонстрация глубокого понимания технических 
аспектов дизайна костюма в процессе представления 
художественных концепций с высокой степенью технической 
проработки и учетом требований кинематографических и 
телевизионных стандартов

ИД-ПК-4.3 Внедрение в творческий процесс новых 
материалов, технологий и нестандартных методов при 
создании экспериментальных костюмов, способных удивлять 
зрителя и соответствовать особенностям производства в 
индустрии развлечений

ИД-ПК-4.4 Обеспечивает согласованность концептуальных и 
художественных решений с требованиями производственного 
процесса в кино и телевидении, учитывая бюджет, сроки и 
особенности съемочных условий

ИД-ПК-4.5 Создает образы, которые не только эстетически 
выразительны, но и гармонично вписываются в контекст 
сценария, жанра и характера кинематографического или 
телевизионного произведения, подчеркивая и усиливая 
сюжетные и характерные черты персонажей

по очной форме обучения – 4 з.е. 128 час.


