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1.  МЕСТО УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП УНИВЕРСИТЕТА
Дисциплина «Основы компьютерного проектирования в промышленном дизайне» включена в вариативную часть блока Б1.
2. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РАМКАХ ИЗУЧАЕМОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
    Таблица 1

	Код компетенции 
	Формулировка 

 компетенций в соответствии с ФГОС ВО 

	ОПК-6
	способностью решать стандартные задачи профессиональной деятельности на основе информационной и библиографической культуры с применением информационно-коммуникационных технологий и с учетом основных требований информационной безопасности

	ПК-6
	способностью применять современные технологии, требуемые при реализации дизайн-проекта на практике


3. СТРУКТУРА УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
3.1 Структура учебной дисциплины (модуля) для обучающихся очной формы обучения
 Таблица 2.1
	Структура и объем дисциплины
	Объем

дисциплины
по семестрам
	Общая
трудоемкость

	
	№ сем 4
	

	Объем дисциплины в зачетных единицах
	2
	2

	Объем дисциплины в часах
	72
	72

	Аудиторные занятия (всего)
	-
	-

	в том числе в часах:
	Лекции (Л)
	-
	-

	
	Практические занятия (ПЗ)                         
	36
	36
	

	
	Семинарские занятия (С) 
	-
	-
	

	
	Лабораторные работы (ЛР)
	-
	-
	

	
	Индивидуальные занятия (ИЗ)
	-
	-
	

	Самостоятельная работа студента в семестре, час
	36
	36
	

	Самостоятельная работа студента в период промежуточной аттестации, час
	-
	-
	

	Форма промежуточной аттестации

	
	Зачет (зач.)
	зачет
	зачет
	

	
	Дифференцированный зачет (диф.зач.) 
	-
	-

	
	 Экзамен (экз.)
	-
	-


4. СОДЕРЖАНИЕ РАЗДЕЛОВ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 
Таблица 3

	Наименование раздела учебной дисциплины 
	Лекции
	Наименование практических (семинарских) занятий
	Наименование лабораторных работ
	Итого по учебному плану 
  
	Форма текущего и промежуточного контроля успеваемости

(оценочные средства)



	
	Тематика

 лекции
	Трудоемкость, час
	Тематика 

практического

 занятия
	Трудоемкость, час
	Тематика лабораторной работы

	Трудоемкость, час
	
	

	Семестр №4
	Текущий контроль успеваемости:

самостоятельная работа (СР)
Промежуточная аттестация:

зачёт (Зач) 

	1
	
	
	3ds Max. Изучение интерфейса программы.
	2
	
	
	

	2
	
	
	3ds Max. Горячие клавиши. Настройка метрической системы единиц (mm).
	2
	
	
	

	3
	
	
	3ds Max. Работа со стандартными примитивами.
	2
	
	
	

	4
	
	
	3ds Max. Создание объектов и работа с ними.
	2
	
	
	

	5
	
	
	3ds Max. Создание сложных объектов.
	2
	
	
	

	6
	
	
	3ds Max. Использование модификаторов.
	2
	
	
	

	7
	
	
	3ds Max. Сплайновое моделирование.
	2
	
	
	

	8
	
	
	3ds Max. Создание поверхностей вращения.
	2
	
	
	

	9
	
	
	3ds Max. Моделирование при помощи редактируемых поверхностей.
	2
	
	
	

	10
	
	
	3ds Max. Булевы операции.
	2
	
	
	

	11
	
	
	3ds Max. Текстурирование объекта.
	4
	
	
	

	12
	
	
	3ds Max. Освещение сцены. Виртуальные камеры.
	4
	
	
	

	13
	
	
	3ds Max.Работа над индивидуальным проектом.
	4
	
	
	

	14
	
	
	3ds Max. Визуализация готовой сцены.
	4
	
	
	

	
	Всего:
	
	Всего:
	36
	Всего:
	
	

	Общая трудоемкость в часах 36
	


5.  САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА ОБУЧАЮЩИХСЯ


   Таблица 4
	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины

	Содержание самостоятельной работы
	Трудоемкость в часах

	1
	3
	4
	5

	Семестр № 4

	1
	3ds Max. Изучение интерфейса программы.
	Изучить интерфейс. 

Построить простые формы. Построить форму из простых фигур
	1

	2
	3ds Max. Горячие клавиши. Настройка метрической системы единиц (mm).
	Перевести метрическую систему в mm.

Использовать клавиши для выполнения различных операций: Select Object (Выделение) – Q
Select and Move (Выделение и перемещение) – W
Select and  Rotate (Выделение и вращение) – E
Select and Uniform Scale (Выделение и масштабирование) – R

Центрирование экрана – Z 
Увеличить размер осей - + Уменьшить размер осей - - 
Включить/отключить статистику – 7
Включить/отключить сетку – G 
Выбрать первую / вторую / третью строку в стеке модификаторов - 1 / 2 / 3 
Выбрать объект по имени (Select by Name) – H 
Активировать угловые привязки – A Активировать объектные привязки – S 
Открыть окно с настройками рендера (Render Setup) - F10

Показать область рендера - Shift + F
Прозрачное отображение объекта - Alt + XПриблизить - Ctrl и +Отдалить - Ctrl и -
Вращение вокруг сцены - зажать Alt и колесико мыши 
Клонирование объектов - зажать Shift и использовать любой из основных инструментов
Клонирование объектов в то же место - Ctrl + V
Скрыть оси - Ctrl+Shift+X Перейти в изолированный режим - Alt + Q
Отрендерить текущее окно проекций - Shift + Q
Быстро создать стандартные объекты - зажать Ctrl и кликнуть правой клавишей мыши
	1

	3
	3ds Max. Работа со стандартными примитивами.
	Использовать стандартные примитивы, настраивая параметры объекта.

Создание модели объекта (стула) из библиотечных примитивов.
	1

	4
	3ds Max. Создание объектов и работа с ними.
	Построить несколько объектов и выполнить простейшие операции с объектами.
	1

	5
	3ds Max. Создание сложных объектов.
	Создать сложные объекты, используя разные подходы к трехмерному моделированию.


	2

	6
	3ds Max. Использование модификаторов.
	Создать объект и применить к нему изученные модификаторы.
	2

	7
	3ds Max. Сплайновое моделирование.
	Создать сложные геометрические трехмерные объекты, используя сплайны.
	2

	8
	3ds Max. Создание поверхностей вращения.
	Создать плафон, люстры, тарелки, бокалы, кувшины, колонны 

как поверхности вращения сплайнового профиля вокруг оси при помощи модификатора Lathe
	2

	9
	3ds Max. Моделирование при помощи редактируемых поверхностей.
	Создать объект при помощи редактируемых поверхностей
	2

	10
	3ds Max. Булеве  операции.
	Создать объект, который будет представлять собой результат сложения,

вычитания или пересечения исходных объектов.
	2

	11
	3ds Max. Текстурирование объекта.
	Построить объект, применить и настроить текстуры.
	2

	12
	3ds Max. Освещение сцены. Виртуальные камеры.
	Построить сцену с несколькими примитивами и источниками света и настроить освещение в ней.
	2

	13
	3ds Max.Работа над индивидуальным проектом.
	Моделирование объекта на заданную тему.
	8

	14
	3ds Max. Визуализация готовой сцены.
	Создать фотореалистичные рендеры к своему проекту.
	8

	                                                                      Всего часов в семестре по учебному плану
	36

	                                                            Общий объем самостоятельной работы обучающегося
	36


6. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕЙ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ)
6.1 Связь результатов освоения дисциплины с уровнем сформированности заявленных компетенций в рамках изучаемой дисциплины
Таблица 5
	Код

компетенции
	Уровни сформированности заявленных компетенций в рамках изучаемой дисциплины
	Шкалы

оценивания

компетенций

	ОПК-6
	Пороговый 

Знает с некоторыми пробелами компьютерные технологии, основные методы, способы и средства получения, хранения, переработки информации.
Умеет с некоторыми пробелами составлять чертежную документацию в электронном виде, преобразовывать и сохранять ее. 

Владеет с некоторыми пробелами в работе с компьютерными программами инженерного назначения.


	оценка 3

	
	Повышенный 

Знает компьютерные технологии, основные методы, способы и средства получения, хранения, переработки информации.
Умеет составлять чертежную документацию в электронном виде, преобразовывать и сохранять ее 

Владеет в работе с компьютерными программами инженерного назначения.


	оценка 4

	
	Высокий 

Знает в совершенстве компьютерные технологии, основные методы, способы и средства получения, хранения, переработки информации.
Умеет в совершенстве составлять чертежную документацию в электронном виде, преобразовывать и сохранять ее.
Владеет в совершенстве в работе с компьютерными программами инженерного назначения.
	оценка 5

	ПК-6
	Пороговый 

Знает в недостаточной мере компьютерные графические программы для решения профессиональных задач.
Умеет частично выполнять компоновку компьютерно- спроектированных объектов дизайна.
Владеет системным навыком компоновки и компьютерным проектированием объектов дизайна.

	оценка 3

	
	Повышенный 

Знает компьютерные графические программы.
Умеет выполнять компоновку компьютерно-спроектированных объектов дизайна.
Владеет расширенными навыками компьютерного дизайн-проектирования.

	оценка 4

	
	Высокий 

Знает в совершенстве компьютерные графические программы.
Умеет в совершенстве выполнять компоновку компьютерно-спроектированных объектов дизайна.
Владеет в совершенстве навыками компьютерного дизайн-проектирования.
	оценка 5

	Результирующая оценка
	


6.2 Оценочные средства для студентов с ограниченными возможностями здоровья
Оценочные средства для лиц с ограниченными возможностями здоровья выбираются с учетом особенностей их психофизического развития, индивидуальных возможностей и состояния здоровья. 
                                                                                                                            Таблица 6
	Категории студентов
	Виды оценочных средств
	Форма контроля
	Шкала оценивания

	С нарушением слуха
	Тесты, рефераты, контрольные вопросы
	Преимущественно письменная проверка
	В соответ-ствии со   шкалой оценивания, указанной в 

Таблице 5

	С нарушением зрения
	Контрольные вопросы
	Преимущественно устная проверка (индивидуально)
	

	С нарушением опорно- двигательного аппарата
	Решение тестов, контрольные вопросы дистанционно.
	Письменная проверка, организация контроля с использование информационно-коммуникационных технологий.
	


7. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ И ДРУГИЕ МАТЕРИАЛЫ,

НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ  УРОВНЯ  СФОРМИРОВАННОСТИ ЗАЯВЛЕННЫХ КОМПЕТЕНЦИЙ  В  РАМКАХ  ИЗУЧАЕМОЙ  ДИСЦИПЛИНЫ, ВКЛЮЧАЯ САМОСТОЯТЕЛЬНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ
Семестр № 4
7.1 Для текущей аттестации:

7.1.1 Перечень заданий к самостоятельной работе:

1. Изучить интерфейс 3ds Max. 

2. Построить простые формы. Построить форму из простых фигур

3. Перевести метрическую систему в mm.

4. Использовать клавиши для выполнения различных операций

5. Использовать стандартные примитивы, настраивая параметры объекта.

6. Создание модели объекта (стула) из библиотечных примитивов.

7. Построить несколько объектов и выполнить простейшие операции с объектами.

8. Создать сложные объекты, используя разные подходы к трехмерному моделированию.

9. Создать объект и применить к нему изученные модификаторы.

10. Создать сложные геометрические трехмерные объекты, используя сплайны.

11. Создать плафон, люстры, тарелки, бокалы, кувшины, колонны как поверхности вращения сплайнового профиля вокруг оси при помощи модификатора Lathe

12. Создать объект при помощи редактируемых поверхностей

13. Создать объект, который будет представлять собой результат сложения,

14. вычитания или пересечения исходных объектов.

15. Построить объект и применить, и настроить текстуры.

16. Построить сцену с несколькими примитивами и источниками света и настроить освещение в ней.
7.2 Для промежуточной аттестации: 
7.2.1 Задание к зачету:
1.  Создать проект в 3ds Max на тему, предложенную студентом .

2.
Создать фотореалистичные рендеры к своему проекту.
8.МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)
                                                                                                                                                          Таблица 7
	№ п/п
	Наименование учебных аудиторий (лабораторий) и помещений для самостоятельной работы
	Оснащенность учебных аудиторий и помещений для самостоятельной работы

	1. 
	Аудитория №3203 - лаборатория компьютерная для проведения занятий семинарского типа, групповых и индивидуальных консультаций, текущего контроля и промежуточной аттестации.
	Комплект учебной мебели, маркерная доска; технические средства обучения, служащие для представления учебной информации большой аудитории: 13 персональных компьютеров, телевизор, экран, принтер, 3D принтер.


9. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)
             Книгообеспеченность дисциплины  в Разделах 9.1 и 9.2 Таблицы 8 формируется на основании печатных изданий, имеющихся в фонде библиотеки, а также электронных ресурсов, к  которым имеет доступ Университет: см. сайт библиотеки http://biblio.mgudt.ru или http://biblio.kosygin-rgu.ru (см. разделы «Электронный каталог» или  «Электронные ресурсы» (ЭБС  «Znanium.com» и др.).

	№ п/п
	Автор(ы)
	Наименование издания
	Вид издания (учебник, УП, МП и др.)
	Издательство
	Год

 издания
	Адрес сайта ЭБС 

или электронного ресурса                          
	Количество экземпляров в библиотеке Университета 

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	9.1 Основная литература, в том числе электронные издания
	
	

	1
	Д.А. Хворостов.
	3D Studio Max + VRay. Проектирование дизайна среды
	Учебное пособие
	Издательство "ФОРУМ"
	2019 
	http://znanium.com/catalog/product/994914
	

	2
	Жданов Н. В., Павлюк В. В., Скворцов А. В.


	Промышленный дизайн: бионика


	Учебное пособие
	Юрайт
	2019
	https://biblio-online.ru/bcode/424108

	

	3
	Боресков, А. В. , Е. В. Шикин.
	Компьютерная графика 
	Учебник и практикум для прикладного бакалавриата
	Юрайт
	2019
	https://biblio-online.ru/bcode/433144-
	

	9.2 Дополнительная литература, в том числе электронные издания 
	
	

	1
	Нойферт Э.
	Строительное проектирование
	Справочник
	М. : Стройиздат
	1991 г
	-
	1

	2
	Джонс, Дж. К.
	Методы проектирования
	Учеб. пособие для втузов.
	М.: Мир
	1986 г
	-
	4

	9.3 Методические материалы (указания, рекомендации по освоению дисциплины   авторов РГУ им. А. Н. Косыгина)

	1
	М.А.Зырина
	Учебное пособие по дисциплине "Эргономика" часть 1
Эргономические свойства системы "человек-техника-среда" 
	Учебное пособие 
	Утверждено в качестве методического пособия в редакционно-издательском центре МГУДТ
	2011 г
	Локальная сеть университета;

http://znanium.com/catalog/product/466512
	5


9.4 Информационное обеспечение учебного процесса

9.4.1. Ресурсы электронной библиотеки:
· ЭБС Znanium.com» научно-издательского центра «Инфра-М» http://znanium.com/ (учебники и учебные пособия, монографии, сборники научных трудов, научная периодика, профильные журналы, справочники, энциклопедии); 
Электронные издания «РГУ им. А.Н. Косыгина» на платформе ЭБС «Znanium.com» http://znanium.com/  (электронные ресурсы: монографии, учебные пособия, учебно-методическими материалы, выпущенными в Университете за последние 10 лет); 
· ООО «ИВИС» https://dlib.eastview.com (электронные версии периодических изданий ООО «ИВИС»);
· Web of Science http://webofknowledge.com/  (обширная международная универсальная реферативная база данных); 
· Scopus https://www.scopus.com  (международная универсальная реферативная база данных, индексирующая более 21 тыс. наименований научно-технических, гуманитарных и медицинских журналов, материалов конференций примерно 5000 международных издательств); 
· «SpringerNature»  http://www.springernature.com/gp/librarians  (международная издательская компания, специализирующаяся на издании академических журналов и книг по естественнонаучным направлениям);
· Научная электронная библиотека еLIBRARY.RU https://elibrary.ru  (крупнейший российский информационный портал в области науки, технологии, медицины и образования);
· ООО «Национальная электронная библиотека» (НЭБ) http://нэб.рф/ (объединенные фонды публичных библиотек России федерального, регионального, муниципального уровня, библиотек научных и образовательных учреждений;
· «НЭИКОН»  http://www.neicon.ru/ ( доступ к современной зарубежной и отечественной научной периодической информации по гуманитарным и естественным наукам в электронной форме);
· «Polpred.com Обзор СМИ» http://www.polpred.com (статьи, интервью и др. информагентств и деловой прессы за 15 лет).

9.4.2 Профессиональные базы данных и информационно-справочные системы : 
· http://www.gks.ru/wps/wcm/connect/rosstat_main/rosstat/ru/statistics/databases/ -   базы данных на Едином Интернет-портале Росстата;
· http://inion.ru/resources/bazy-dannykh-inion-ran/ -   библиографические базы данных ИНИОН РАН по социальным и гуманитарным наукам;
· http://www.scopus.com/ - реферативная база данных Scopus – международная универсальная реферативная база данных;
· http://elibrary.ru/defaultx.asp -   крупнейший российский информационный портал электронных журналов и баз данных по всем отраслям наук;
· http://www.garant.ru/ - Справочно-правовая система (СПС) «Гарант», комплексная правовая поддержка пользователей по законодательству Российской Федерации;

9.4.3 Лицензионное программное обеспечение  
· Microsoft Windows Professional 7 Russian Upgrade Academic Open No Level, артикул FQC-02306, лицензия № 46255382 от 11.12.2009 (копия лицензии); 

· Microsoft Office Professional Plus 2010 Russian Academic Open No Level, лицензия 47122150 от 30.06.2010, справка Microsoft «Условия использования лицензии»;

· Dr. Web Desktop Security Suite, Антивирус + Центр управления на 12 мес., артикул LBWAC-12M-200-B1, договор  с АО «СофтЛайн Трейд»  № 219/17-КС от 13.12 2017;
· Autodesk 3ds Max (бесплатно распространяемое в учебных целях)

· Autodesk fusion 360 (бесплатно распространяемое в учебных целях)
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