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1. МЕСТО УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ В СТРУКТУРЕ ОПОП УНИВЕРСИТЕТА
Дисциплина «Основы теории и методологии проектирования в промышленном дизайне» включена в базовую часть Блока Б1. Б1.В.01.02 ФГОС ВО, семестр 3.
2. КОМПЕТЕНЦИИ ОБУЧАЮЩЕГОСЯ, ФОРМИРУЕМЫЕ В РАМКАХ  ИЗУЧАЕМОЙ  ДИСЦИПЛИНЫ
      Таблица 1

	Код компетенции 
	Формулировка 

 компетенций в соответствии с ФГОС ВО 

	ОК-7
	Способностью к самоорганизации и самообразованию

	ОПК-4
	Способностью применять современную шрифтовую культуру и компьютерные технологии, применяемые в дизайн-проектировании

	ПК-1
	Способностью владеть рисунком и примерами работы, с обоснованием художественного замысла дизайн-проекта, в макетировании и моделировании, с цветом и цветовыми композициями

	ПК-2
	Способностью обосновать свои предложения при разработке проектной идеи, основанной на концептуальном, творческом подходе к решению дизайнерской задачи

	ПК-4
	Способностью анализировать и определять требования к дизайн-проекту и синтезировать набор возможных решений задачи или подходов к выполнению дизайн-проекта

	ПК-6
	Способностью применять современные технологии, требуемые при реализации дизайн проекта на практике

	ПК-8
	Способностью разрабатывать конструкцию изделия с учетом технологий изготовления: выполнять технические чертежи, разрабатывать технологическую карту исполнения дизайн-проекта

	ПК-12
	Способностью применять методы научных исследований при создании дизайн-проектов и обосновывать новизну собственных концептуальных решений


3. СТРУКТУРА УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
3.1 Структура учебной дисциплины (модуля) для обучающихся очной  формы обучения
Таблица 2.1
	Структура и объем дисциплины
	Объем дисциплины по семестрам
	Общая трудоемкость

	
	№ сем 3
	№ сем
	№ сем
	№ сем
	

	Объем дисциплины в зачетных единицах
	3
	
	
	
	3

	Объем дисциплины в часах
	108
	
	
	
	108

	Аудиторные  занятия (всего)
	72
	
	
	
	72

	в том числе в часах:
	Лекции  (Л)
	36
	
	
	
	36

	
	Практические занятия (ПЗ)                         
	36
	
	
	
	36

	
	Семинарские занятия (С) 
	
	
	
	
	

	
	Лабораторные работы (ЛР)
	
	
	
	
	

	
	Индивидуальные занятия (ИЗ)
	
	
	
	
	

	Самостоятельная работа студента  в семестре, час
	36
	
	
	
	36

	Самостоятельная работа студента  в период промежуточной аттестации, час
	
	
	
	
	

	Форма промежуточной  аттестации

	
	Зачет (зач.)
	зач.
	
	
	
	зач.

	
	Дифференцированный зачет ( диф.зач.) 
	
	
	
	
	

	
	 Экзамен (экз.)
	
	
	
	
	


4. СОДЕРЖАНИЕ РАЗДЕЛОВ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)
Таблица 3.1
	Наименование раздела учебной дисциплины (модуля)
	Лекции
	Наименование практических (семинарских) занятий
	Наименование лабораторных работ
	Итого по учебному плану 
  
	Форма текущего и промежуточного контроля успеваемости

(оценочные средства)



	
	Тематика

 лекции
	Трудоемкость, час
	Тематика 

практического

 занятия
	Трудоемкость, час
	Тематика лабораторной работы

	Трудоемкость, час
	
	

	Семестр №3
	Текущий контроль успеваемости:

собеседование (СБ), реферат (Реф)
Промежуточная аттестация:

зачет (Зач) 


	1. Введение

	Введение. Предмет и задачи дисциплины
	4
	Введение. Предмет и задачи дисциплины. 
	4
	
	
	
	

	2. Дизайн в современном мире. Дизайн как форма проектного сознания
	 Дизайн в современном мире. 

Дизайн как форма проектного сознания.

Предпосылки возникновения и краткая история.

Виды дизайна, место дизайна в проектном творчестве, связь с другими видами искусств
	4
	Задание: визуализация проектной идеи (схемы, варианты, виды). Утверждение проекта. Материалы и инструменты: лист ФА4 (несколько штук), графит-ный карандаш, гелевая ручка, тушь, перо, кисти, цв. карандаши, акварель, гуашь.
	4
	
	
	
	

	3. Жизненные истоки дизайнерского проектирования
	 Жизненные истоки дизайнерского проектирования.

Прагматическое и художественное начало в дизайнерском формообразовании, роль требований производства. 

Тенденции развития.
	4
	Творческое задание: Подготовить сообщение в виде презентации:

Дизайн как предметное творчество.

Вещь в культуре, в цивилизации, в дизайне

Предметное мышление в стремлении к гармонии

Художественно-образное моделирование предметного мира

Дизайн в информационной среде
	4
	
	
	
	

	4. Особенности дизайнерского проектирования

Базовые категории дизайнерского проектирования
	   Особенности дизайнерского проектирования

Базовые категории дизайнерского проектирования:
	4
	Особенности дизайнерского проектирования

Цели и задачи дизайнерского проектирования: 

-основные положения;

-функция как объект и фактор дизайнерской деятельности;

-визуализация целевых установок дизайн проектирования.

Базовые категории дизайнерского проектирования:

-интегральные слагаемые дизайнерского образа;

-дизайн-форма как визуально-смысловая целостность;

-композиция как организационная и содержательная категория;

-проектный анализ и задачи гармонизации дизайнерского решения.

	4
	
	
	
	

	5. Проектная стратегия
	  Проектная стратегия по Глазычеву В.Л; по ЕСКД-«эскизный проект-технический проект-рабочий проект»).по ВНИИТЭ: «смыслеобразование-структурообразование формообразование».
	4
	Проектная стратегия

По Глазычеву В.Л. –это движение « от функции к конструкции и форме»; по ЕСКД-«эскизный проект-технический проект-рабочий проект»).по ВНИИТЭ: «смыслеобразование-структурообразование формообразование».
	4
	
	
	
	

	6. Дизайн и системный подход
	  Дизайн и системный подход.
	4
	Дизайн и системный подход.
	4
	
	
	
	

	7. Процесс дизайн проектирования
	  Процесс дизайн проектирования


	4
	Процесс дизайн проектирования

Подготовительная стадия

Стадия художественно-конструкторского предложения Стадия художественно-конструкторского проекта

Стадия реализации художественно-конструкторской разработки
	4
	
	
	
	

	8. Основные типы проектных задач
	  Основные типы проектных задач. 
	4
	Основные типы проектных задач.
	4
	
	
	
	

	9. Унификация и агрегирование в практике дизайнерского проектирования. Принципы формообразования
	  Унификация и агрегирование в практике дизайнерского проектирования. Принципы формообразования.
	4
	 Унификация и

 агрегирование в практике дизайнерского проектирования. Принципы формообразования.
	4
	
	
	
	

	
	Всего:
	36
	  Всего:
	36
	 Всего:
	
	
	

	Общая трудоемкость в часах
	72
	


  5.  САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА ОБУЧАЮЩИХСЯ
                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                         Таблица 4
	№ п/п
	Наименование раздела учебной дисциплины
 (модуля)
	Содержание самостоятельной работы
	Трудоемкость в часах

	1
	3
	4
	5

	Семестр № 3

	1
	Дизайн в современном мире. Дизайн как форма проектного сознания
	1. Подготовка к  практическим занятиям, чтение дополнительной литературы. Подготовка информационного сообщения, доклада. 
	2

	2
	Жизненные истоки дизайнерского проектирования
	2. Подготовка к  практическим занятиям, чтение дополнительной литературы. Подготовка информационного сообщения, доклада.
	4

	3
	Особенности дизайнерского проектирования
	3. Подготовка к  практическим занятиям, чтение дополнительной литературы. Подготовка информационного сообщения, доклада.  Реферат сообщение
	8

	4
	Проектная стратегия.
	4. Подготовка к  практическим занятиям, чтение дополнительной литературы. Подготовка информационного сообщения, доклада.
	4

	5
	Дизайн и системный подход.
	5. Доклад, сообщение Подготовка к  практическим занятиям, чтение дополнительной литературы. Подготовка информационного сообщения, доклада.
	4

	6
	Процесс дизайн проектирования.
	6. Подготовка к  практическим занятиям, чтение дополнительной литературы. Подготовка информационного сообщения, доклада.
	4

	7
	Основные типы проектных задач.
	7. Подготовка к  практическим занятиям, чтение дополнительной литературы. Подготовка информационного сообщения, доклада.
	4

	8
	Унификация и агрегирование в практике дизайнерского проектирования. Принципы формообразования 
	8. Подготовка к  практическим занятиям, чтение дополнительной литературы. Подготовка информационного сообщения, доклада.
	6

	                                                                      Всего часов в семестре по учебному плану
	36

	                                                            Общий объем самостоятельной работы обучающегося
	    36


6. ОЦЕНОЧНЫЕ СРЕДСТВА ДЛЯ ПРОВЕДЕНИЯ ТЕКУЩЕЙ И ПРОМЕЖУТОЧНОЙ АТТЕСТАЦИИ ПО ДИСЦИПЛИНЕ (МОДУЛЮ)
6.1 Связь  результатов освоения дисциплины (модуля) с уровнем сформированности заявленных компетенций в рамках изучаемой дисциплины
Таблица 5
	Код

компетенции
	Уровни сформированности заявленных компетенций  в рамках  изучаемой дисциплины
	Шкалы

оценивания

компетенций

	ОК-7


	Пороговый  

Знать методы распределения времени.

Уметь пользоваться дополнительной литературой.

Владеть навыками к использованию полученных знаний.
	оценка 3

	
	Повышенный 

Знать методы рационального использования своего времени с максимальной пользой для учебы. 

Уметь пользоваться разными источниками для самообразования.

Владеть навыками к рационализации и структуризации полученных знаний в целях большей информативности. 
	 оценка 4

	
	Высокий 

 Знать методы рационального использования своего времени с максимальной пользой для учебы.

Уметь пользоваться разными источниками для самообразования.

Владеть навыками к рационализации и структуризации полученных знаний в целях большей информативности и способностью совершенствовать и развивать свой интеллектуальный и общекультурный уровень.
	оценка 5

	ОПК-4
	Пороговый 

Знать теоретический  материал основ теории и методологии проектирования в промышленном дизайне.

Уметь применять теоретические и практические принципы, закономерности и методы  художественного конструирования.

Владеть приемами объемного моделирования формы объекта.
	оценка 3

	
	Повышенный 

Знать теоретические и практические принципы, закономерности и методы  художественного конструирования как метода проектной деятельности, основные принципы формообразования предметного окружения и среды обитания, осмысление их роли в комплексном подходе к формированию материально-художественной культуры, решение социально- значимых моментов,  стадии проекта.

Уметь применять теоретические и практические знания современной шрифтовой культуры к  процессам дизайн- проектирования функционально-эстетических средовых объектов.

Владеть приемами объемного и графического моделирования формы объекта,  и соответствующей организации проектного материала для передачи творческого художественного замысла.
	оценка 4

	
	Высокий 

Знать теоретические и практические принципы, закономерности и методы  художественного конструирования как метода проектной деятельности, основные принципы формообразования предметного окружения и среды обитания, осмысление их роли в комплексном подходе к формированию материально-художественной культуры, решение социально- значимых моментов,  стадии проекта.

Уметь применять теоретические и практические знания, методы, процесса дизайн- проектирования функционально-эстетических средовых объектов и элементов предметно-пространственной среды различных уровней, типов, видов и назначений.

Владеть приемами объемного и графического моделирования формы объекта,  и соответствующей организации проектного материала для передачи творческого художественного замысла
	оценка 5

	ПК-1


	Пороговый 

Знать  основы теории и приемы композиции в промышленном дизайне.

Уметь использовать навыки графических приемов. 

Владеть рисунком и приемами работы, с обоснованием художественного замысла дизайн-проекта, в макетировании и моделировании, с цветом и цветовыми композициями.
	оценка 3

	
	Повышенный

Знать методы поиска, хранения и обработки модной информации.

Уметь представлять модную информацию в требуемом формате с использованием комплекса информационных технологий. 

Владеть частично комплексом аналитических информационных и проектно-графических технологий.
	Оценка 4


	
	Высокий 

Знать основы теории и приемы композиции в промышленном дизайне; методы поиска, хранения и обработки модной информации из различных источников и баз данных.

Уметь использовать навыки графических приемов; представлять модную информацию в требуемом формате с использованием комплекса информационных, компьютерных и сетевых технологий. 

Владеть рисунком и приемами работы, с обоснованием художественного замысла дизайн-проекта, в макетировании и моделировании, с цветом и цветовыми композициями; всем комплексом аналитических информационных и проектно-графических технологий.
	Оценка 5



	ПК-2


	Пороговый 

Знать приёмы сбора информации  из 1-2 источников.

Уметь представить информацию в необходимом формате с использованием 1 компьютерной программы. 

Владеть методами подачи  минимальной информации.
	оценка 3

	
	Повышенный

Знать методы поиска, хранения и обработки модной информации из различных источников и баз данных.

Уметь представлять модную информацию в требуемом формате с использованием комплекса информационных технологий. 

Владеть частично комплексом аналитических информационных и проектно-графических технологий.
	Оценка 4


	
	Высокий 

Знать методы поиска, хранения и обработки модной информации из различных источников и баз данных.

Уметь представлять модную информацию в требуемом формате с использованием комплекса информационных, компьютерных и сетевых технологий. 

Владеть всем комплексом аналитических информационных и проектно-графических технологий.
	Оценка 5



	ПК-4


	Пороговый 

Знать  задачи выполнения проекта.

Уметь анализировать и  определять требования к исследовательскому дизайн-проекту.

Владеть информационными технологиями для качественного и профессионального выполнения дизайн-проектов.
	Оценка 3



	
	Повышенный

Знать основные требования к исследовательскому дизайн-проекту.

Уметь анализировать и  определять требования к дизайн-проекту, синтезировать варианты решений авторских приёмов формообразования.

Владеть навыками разработки нескольких подходов к анализу и систематизации иллюстративного материал.
	                 Оценка 4


	
	Высокий

Знать весь комплекс требований к исследовательскому дизайн-проекту.

Уметь анализировать и  определять требования к дизайн-проекту, синтезировать варианты решений авторских приёмов формообразования, опираясь на творческую концепцию бренда и знания графических компьютерных программ.

Владеть навыками разработки нескольких подходов к анализу и систематизации иллюстративного материала, представления его в наглядных аналитических моделях на основе компьютерных технологий.
	                 Оценка 5



	ПК-6


	Пороговый 

Знать как ориентироваться в современных технологиях дизайн-проектирования.

 Уметь реализовать дизайн-проект.

Владеть основными приемами работы в компьютерных программах.
	Оценка 3

	
	Повышенный

Знать приемы работы  с разными методологическими подходами.

Уметь применять  наиболее адекватные методы для аналитической работы по  теме задания для решения профессиональных задач.

Владеть основными навыками работы в различных аналитических программах и применяет их для творческой работы.
	Оценка 4


	
	Высокий

Знать приемы работы  с разными методологическими подходами и аналитическими инструментами.

Уметь реализовать дизайн-проект; применять  наиболее адекватные методы для аналитической работы по  теме задания для решения профессиональных задач.

Владеть обширными навыками работы в различных аналитических программах и применяет их для творческой работы: создания авторских концепций и технических эскизов формообразовательного процесса.
	Оценка 5



	ПК-8


	Пороговый 

Знать современные методы, способы и инструменты анализа состояния объектов профессиональной деятельности.

Уметь находить эргономические рекомендации и нормативы.

Владеть системным подходом в дизайн-проектировании.
	Оценка 3

	
	Повышенный 

Знать современные методы, способы и инструменты анализа состояния объектов профессиональной деятельности.

Уметь находить эргономические рекомендации и нормативы; определять антропологические данные для эргодизайнерского проектирования.

Владеть системным подходом в дизайн-проектировании; нормативами эргономики; методами анализа и выбора технологий изготовления. 
	   Оценка 4



	
	Высокий 

Знать основы конструирования, теории и методологии проектирования.

Уметь решать основные типы проектных задач  с подготовкой набора документации по дизайн-проекту для его реализации.

Владеть приемами объемного и графического моделирования формы объекта, и соответствующей организации проектного материала для передачи творческого художественного замысла.
	    Оценка 5



	ПК-12
	Пороговый 

Знать как  ориентироваться в методах научных исследований.

Уметь выбрать необходимых метод создания дизайн-проекта , методами обоснования новизны концептуальных решений при создании дизайн-проектов.

Владеть методами обоснования новизны концептуальных решений при создании дизайн-проектов.
	   Оценка 3

	
	Повышенный

Знать методы научных исследований и специфику их применения в конкретных ситуациях.

Уметь обосновать новизну предложенной концепции формообразования и спрогнозировать  ситуацию будущих изменений в предметном дизайне.

Владеть навыками создания графических верификационных и прогностических моделей формообразования.
	  Оценка 4



	
	Высокий

Знать современные методы, способы и инструменты анализа состояния как объектов профессиональной деятельности, так и их динамики.

Уметь находить и правильно использовать эргономические рекомендации и нормативы.

Владеть системным подходом в дизайн-проектировании.
	  Оценка 5



	Результирующая оценка
	


6.2 Оценочные средства для студентов с ограниченными возможностями здоровья
Оценочные средства для  лиц с ограниченными возможностями здоровья выбираются с учетом особенностей их психофизического развития, индивидуальных возможностей и состояния здоровья.            
                                                                                                                           Таблица 6
	Категории студентов
	Виды оценочных средств
	Форма контроля
	Шкала оценивания

	С нарушением слуха
	Тесты, рефераты, контрольные вопросы
	Преимущественно письменная проверка
	В соответ-ствии со   шкалой оценивания, указанной в 

Таблице 5

	С нарушением зрения
	Контрольные вопросы
	Преимущественно устная проверка (индивидуально)
	

	С нарушением опорно- двигательного аппарата
	Решение тестов, контрольные вопросы дистанционно.
	Письменная проверка, организация контроля с использование информационно-коммуникационных технологий.
	


7. ТИПОВЫЕ КОНТРОЛЬНЫЕ ЗАДАНИЯ И ДРУГИЕ МАТЕРИАЛЫ,

НЕОБХОДИМЫЕ ДЛЯ ОЦЕНКИ  УРОВНЯ  СФОРМИРОВАННОСТИ ЗАЯВЛЕННЫХ КОМПЕТЕНЦИЙ  В  РАМКАХ  ИЗУЧАЕМОЙ  ДИСЦИПЛИНЫ
(МОДУЛЯ), ВКЛЮЧАЯ САМОСТОЯТЕЛЬНУЮ РАБОТУ ОБУЧАЮЩИХСЯ
Семестр  № 3
7.1 Для текущей аттестации: 

7.1.1 Перечень тем рефератов:

1. Дизайн как форма проектного сознания;
 2.Роль требований производства в дизайне проектирования;
3. Унификация в технике дизайнерского проектирования;
4. Особенности дизайнерского проектирования;
5. Проектная стратегия дизайн проектирования;
6. Дизайн и системный подход;
7. Процесс дизайн проектирования;
8. Основные типы проектных задач. Унификация и агрегирование в практике дизайнерского проектирования; 

9. Средства композиционного формообразования агрегированных объектов;
10. Предметное мышление в стремлении к гармонии  
  7.2 Для промежуточной аттестации:  

7.2.1 Перечень вопросов к зачету:
1. Каково происхождение термина «дизайн» и как выглядит (по Оксфордскому словарю) историческая трансформация его смысла?

2. Чем, по мнению западных исследователей и практиков дизайна XX века, явля​ется этот вид деятельности? Какой вывод можно сделать из многообразия его определений?

3. Каково происхождение слова «вещь»? Какова роль вещи в человеческом оби​ходе, в культуре, в цивилизации, в дизайне?

4. Как соответствует характер формообразования в дизайне принятой в данный исторический период базовой модели мира? Какие модели мира легли в основание стилевых направлений XX века?

5. Каково происхождение слова «культура» и что оно означает? Каковы проис​хождение и смысл слова «цивилизация»? Какие существуют представления о соотношении культуры и цивилизации?

6. Как, по мнению М. А. Коськова, модель дизайна, которую мы принимаем, оп​ределяет датирование начала этой деятельности? Каково традиционное пред​ставление об истоках дизайна?

7. Что такое, по определению М. Э. Гизе, «протодизайн», каковы его временные границы, основные направления, источники формообразования? Что такое «интуитивный» дизайн, и чем В. Р. Аронов мотивирует его роль в становлении профессии?

8. В чем, по мнению К. Кантора, заключается особенность отечественного дизай​на советского периода? Что такое современный «стихийный» дизайн?

9. В чем заключаются особенности профессионального дизайнерского мышле​ния? Каково принципиальное различие между понятиями «задача» и «про​блема», и как это связано с инновационным и аналоговым проектированием?
10. В чем состоит метод художественного моделирования? Какие эвристические (провоцирующие творческую находку) приемы привлекаются проектировщи​ками для создания проектного образа?
11. Что означают понятия «тематизация», «смыслообразование», и каков алгоритм проектного мышления дизайнера?
12. В чем заключается методический смысл различных точек зрения проектиров​щика на вещь? Каково содержание этих позиций?
13. Что такое «культурный образец» проектируемого объекта, и как он может быть использован в дизайне?

14. Какова связь идеологии средового подхода в дизайне с основными позициями постмодернизма?

15. Чем отличается дизайн предметно-пространственной среды от традиционно​го дизайна вещей? Каковы структурные единицы проектирования каждого из подходов и роль в них времени и пространства? Какова в каждом из этих под​ходов проектная идеология и позиция проектировщика по отношению к объекту?

16. Каким образом выявляется идеология «включенного» проектирования при дизайнерском   воздействии на историческую городскую среду?

    Каковы параметры функционально и эстетически полноценной предметно- пространственной среды? Как они формулируются на пересечении основных характеристик среды и различных уровней ее восприятия?

17. Какие законы причинности определяют мир виртуальной реальности?

18. Какими изменениями сопровождается каждый из уровней погружения субъек​    та в виртуал? Как связаны они с состояниями творческого вдохновения, по​гружения в восприятие объектов медиадизайна?

19. В чем состоит проблема понимания виртуального мира? Какие особенности виртуала затрудняют его понимание?

20.Виртуал, что это: опасность «ухода от реальности», «порабощения машинным интеллектом»? Или же это — беспрецедентная возможность развития и обога​щения психической реальности каждого?
    Средство контроля усвоения учебного материала темы, раздела или разделов дисциплины, организованно как учебное занятие в виде, представляющий собой публичное выступление в форме презентации
 Презентация 15-20 слайдов и текст- А4 , 3-5 стр. 
8.МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ДИСЦИПЛИНЫ     (МОДУЛЯ)
                                                                                                                                                          Таблица 7

	№ п/п
	Наименование  учебных аудиторий (лабораторий) и помещений для самостоятельной работы
	Оснащенность учебных аудиторий  и помещений для самостоятельной работы

	1
	учебные аудитории  № 473
	• стационарные проекторы в комплекте (проекционный экран, провода, пульт) Benq; 
• переносной нотбук DELL 
• комплект учебной мебели на 20 человек. 
• стационарный компьютер: ПК совме-стимый PC

•комплект учебной мебели


9. УЧЕБНО-МЕТОДИЧЕСКОЕ И ИНФОРМАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ (МОДУЛЯ)
                                                                                                                                                                                                                                         Таблица 8
	№ п/п
	Автор(ы)
	Наименование издания
	Вид издания (учебник, УП, МП и др.)
	Издательство
	Год

 издания
	Адрес сайта ЭБС 

или электронного ресурса                          (заполняется  для                                 изданий в электронном виде)
	Количество экземпляров в библиотеке Университета 

	1
	2
	3
	4
	5
	6
	7
	8

	9.1 Основная литература, в том числе электронные издания
	
	

	1
	Вахнина Г.Н., Стасюк В.В., Боровиков Р.Г.
	Основы проектирования
	Учебное пособие
	Воронеж: ВГЛТУ им. Г.Ф. Морозова
	2013
	http://znanium.com/catalog/product/858453
	

	2
	Дрещинский В.А. 
	Методология научных исследований 
	учебник для бакалавриата и магистратуры
	М: Издательство Юрайт
	2019
	https://biblio-online.ru/bcode/438362
	1010



	3
	Лебедев С. А. 
	Методология научного познания
	учебное пособие 
	М: Издательство Юрайт
	2019
	https://biblio-online.ru/bcode/434162
	

	9.2 Дополнительная литература, в том числе электронные издания 
	
	

	1
	Рунге  В.Ф 
	 Основы теории и методологии дизайна
	Учебное пособие 
	М.: МЗ Пресс,
	2005
	
	10


	2
	Розенсон И.А
	Основы теории дизайна
	Учебник
	С.-П. Издательство Питер, 2004.
	2014
	
	1

	3
	Исааков Г.С. Грашин А,А.
	Методология дизайн- проектирования элементов предметной среды. С, 2004
	Учебное пособие
	М: Архитектура
	2014
	
	1


9.4 Информационное обеспечение учебного процесса

9.4.1. Ресурсы электронной библиотеки

· ЭБС Znanium.com» научно-издательского центра «Инфра-М» http://znanium.com/ (учебники и учебные пособия, монографии, сборники научных трудов, научная периодика, профильные журналы, справочники, энциклопедии); 
Электронные издания «РГУ им. А.Н. Косыгина» на платформе ЭБС «Znanium.com» http://znanium.com/  (электронные ресурсы: монографии, учебные пособия, учебно-методическими материалы, выпущенными в Университете за последние 10 лет); 
· ООО «ИВИС» https://dlib.eastview.com (электронные версии периодических изданий ООО «ИВИС»);
· Web of Science http://webofknowledge.com/  (обширная международная универсальная реферативная база данных); 
· Scopus https://www.scopus.com  (международная универсальная реферативная база данных, индексирующая более 21 тыс. наименований научно-технических, гуманитарных и медицинских журналов, материалов конференций примерно 5000 международных издательств); 
· «SpringerNature»  http://www.springernature.com/gp/librarians  (международная издательская компания, специализирующаяся на издании академических журналов и книг по естественнонаучным направлениям);
· Научная электронная библиотека еLIBRARY.RU https://elibrary.ru  (крупнейший российский информационный портал в области науки, технологии, медицины и образования);
· ООО «Национальная электронная библиотека» (НЭБ) http://нэб.рф/ (объединенные фонды публичных библиотек России федерального, регионального, муниципального уровня, библиотек научных и образовательных учреждений;
· «НЭИКОН»  http://www.neicon.ru/ ( доступ к современной зарубежной и отечественной научной периодической информации по гуманитарным и естественным наукам в электронной форме);
· «Polpred.com Обзор СМИ» http://www.polpred.com (статьи, интервью и др. информагентств и деловой прессы за 15 лет).

9.4.2 Профессиональные базы данных  и информационно-справочные системы : 
· http://www.gks.ru/wps/wcm/connect/rosstat_main/rosstat/ru/statistics/databases/ -   базы данных на Едином Интернет-портале Росстата;
· http://inion.ru/resources/bazy-dannykh-inion-ran/ -   библиографические базы данных ИНИОН РАН по социальным и гуманитарным наукам;
· http://www.scopus.com/ - реферативная база данных Scopus – международная универсальная реферативная база данных;
· http://elibrary.ru/defaultx.asp -   крупнейший российский информационный портал электронных журналов и баз данных по всем отраслям наук;
· http://www.garant.ru/ - Справочно-правовая система (СПС)  «Гарант», комплексная правовая поддержка пользователей по законодательству Российской Федерации;

и т.д.
9.4.3 Лицензионное программное обеспечение  

· Microsoft Windows Professional 7 Russian Upgrade Academic Open No Level, артикул FQC-02306, лицензия № 46255382 от 11.12.2009 (копия лицензии);

· Microsoft Office Professional Plus 2010 Russian Academic Open No Level, лицензия 47122150 от 30.06.2010, справка Microsoft «Условия использования лицензии»;

· Dr. Web Desktop Security Suite, Антивирус + Центр управления на 12 мес., артикул LBWAC-12M-200-B1, договор  с АО «СофтЛайн Трейд»  № 219/17-КС от 13.12 2017
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