
 
АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ 

ПРОИЗВОДСТВЕННОЙ ПРАКТИКИ 

Производственная практика. Преддипломная практика 

Уровень образования  бакалавриат 

Направление подготовки 54.03.01  Дизайн 

Направленность (профиль) Графический дизайн 

Срок освоения образовательной 
программы по очной форме обучения 4 года 

Форма(-ы) обучения очная 
1.1.​ Способы проведения практики 

​​стационарная/выездная. 
1.2.​ Сроки и продолжительность практики 

 

семестр форма проведения 
практики продолжительность практики 

восьмой непрерывно (выделяется 
один период) 

6 недель 

1.3.​ Место проведения практики 
В профильных организациях/предприятиях, деятельность которых соответствует 

профилю образовательной программы в соответствии с договорами о практической 
подготовке. 
​​При необходимости рабочая программа практики может быть адаптирована для условий 
проведения практики в дистанционном формате. 

1.4.​ Форма промежуточной аттестации 
​​восьмой семестр – зачет с оценкой. 

1.5.​ Место практики в структуре ОПОП 
​​Производственная практика. Преддипломная практика относится к обязательной части программы. 

1.6.​ Цель производственной практики: 
​​Цели производственной практики: 

−​ развитие и накопление навыков комплексного проектирования в оформлении 
печатной и цифровой продукции 

−​ развитие и накопление навыков коммуникации визуальных решений 

−​ приобретение современных профессиональных умений и навыков 
графического дизайнера 

−​ закрепление теоретических знаний, полученных во время аудиторных занятий, 
учебных практик, приобретение профессиональных умений и навыков при 
непосредственном участии обучающегося в деятельности предприятия или 
научно-исследовательской организации; 
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−​ сбор необходимых материалов для написания выпускной квалификационной 
работы. 
 
 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 
Код и наименование 

компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 
ПК-1 
Способен проводить 
предпроектные дизайнерские 
исследования; 
 
 
 

ИД-ПК-1.1 
Применение технологий анализа и оптимальных методов 
исследования аналогов графического дизайна и систем визуальной 
коммуникации; 
ИД-ПК-1.2 
Определение целевой аудитории, анализ потребностей и 
предпочтений, на которые ориентирован графический дизайн и 
системы визуальной коммуникации; 

ПК-2 
Способен разрабатывать и 
согласовывать с заказчиком 
проектное задание на создание 
графического дизайна и 
систем визуальной 
коммуникации; 

ИД-ПК-2.1 
Планирование и согласование с заказчиком этапов, сроков работ, 
разработка и утверждение брифа; 
 
 

ПК-3 
Способен разрабатывать 
концептуальные 
дизайн-проекты систем 
визуальной коммуникации; 

ИД-ПК-3.1  
Проектирование актуальной дизайн-концепции бренда, знаковой и 
графической систем с помощью различных техник, средств, 
программ; 
ИД-ПК-3.3 
Применение различной типографики, приемов верстки, разработка 
компоновочных и композиционных решений; 

ПК-4 
Способен применять 
полученные навыки при 
реализации профессиональной 
деятельности, выстраивать 
деловую коммуникацию и 
командную работу на 
принципах системного 
критического мышления; 

ИД-ПК-4.1 
Участие в дискуссиях на профессиональные темы, использование 
навыков межличностного делового профессионального общения, в 
том числе с иностранными коллегами; 
ИД-ПК-4.2 
Оценивание собственной роли в профессиональном сообществе и 
расширение собственных профессиональных компетенций; 
ИД-ПК-4.3 
Осуществление поиска вариантов решения проблемных ситуаций 
на основе различных источников информации, разработка 
командной стратегии при решении профессиональных задач; 

​​ 
​​Общая трудоёмкость производственной практики составляет: 
​​ 

по очной форме обучения –  9 з.е. 288 час. 
 

 
 


