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4 года 
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Учебная дисциплина «Графика» изучается в пятом и шестом семестрах. Курсовая 

работа/Курсовой проект – не предусмотрены. 

1.1. Форма промежуточной аттестации: экзамен. 

 

1.2. Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 

Учебная дисциплина «Графика» относится к обязательной части.  

Результаты освоения учебной дисциплины в дальнейшем будут использованы при 

выполнении выпускной квалификационной работы.  

 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине  

 Целями изучения дисциплины «Графика» являются: 

- выработать у слушателей навыки владения основными техниками и средствами графики; 

- формировать у обучающихся компетенции, установленные образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине.  

Результатом обучения по учебной дисциплине «Графика» является овладение 

обучающимися знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими 

процесс формирования компетенции и обеспечивающими достижение планируемых 

результатов освоения учебной дисциплины. 
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Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 
Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование 

индикатора 

достижения компетенции 

Планируемые результаты обучения  

по дисциплине  

ПК-1  

Способен применять в 

художественно-

творческой 

деятельности знания в 

области 

изобразительного 

искусства, основ 

композиции, понимания 

перспективы. 

ИД-ПК-1.2 

Изучение особенностей видов, 

жанров, стилей графики, 

изобразительного и 

декоративно-прикладного 

искусства 

- знать технику и элементы графики, 

выразительные средства графики; 

- получить представление о 

возможностях и особенностях графики 

как особого вида изобразительного 

искусства; 

- уметь использовать полученные 

знания в своей дальнейшей творческой 

деятельности. 

ПК-2 

Способен отображать 

явления и образы 

окружающей 

действительности 

выразительными 

средствами 

изобразительного 

искусства и свободно 

владеть ими; проявлять 

креативность 

композиционного 

мышления 

ИД-ПК-2.2 

Выполнение поисковых 

эскизов изобразительными 

средствами и способами 

проектной графики. 

- знать материально-технические 

средства графики, способы, 

закономерности и принципы 

изображения; 

- владеть композиционной логикой, 

композиционными приемами, 

дизайнерским видением и мышлением 

для эффективного использования 

различных приемов и техник в ходе 

работы.  

- уметь рисовать различными 

графическими материалами объекты 

различной степени сложности, 

создавать объемные изображения, 

используя законы линейной и 

воздушной перспективы; изображать 

различные фактуры и текстуры 

материалов. 

ИД-ПК-2.3 

Разработка проектной идеи, 

основанной на 

концептуальном, творческом 

подходе к решению 

художественно-дизайнерской 

задачи 

 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  8 з.е. 256 час. 

 


