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Учебная дисциплина «Моделирование костюма» изучается в 5,6 и 7 семестрах по очной 

форме обучения. 

 

1.1. Курсовая работа/Курсовой проект – не предусмотрен. 

 

1.2. Форма промежуточной аттестации:  

пятый семестр - зачет 

шестой семестр - зачет 

седьмой семестр - экзамен 

 

1.3. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Моделирование костюма» относится к части программы, 

формируемой участниками образовательных отношений (элективные дисциплины). 

Изучение дисциплины опирается на результаты освоения образовательной программы 

предыдущего уровня. 

Результаты обучения по учебной дисциплине, используются при изучении следующих 

дисциплин и прохождения практик: 

 Мастерство художника по костюму; 

 Компьютерное проектирование; 

 Производственная практика. Преддипломная практика. 

Результаты освоения учебной дисциплины в дальнейшем будут использованы при 

выполнении выпускной квалификационной работы. 

 

2. ЦЕЛИ И ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОБУЧЕНИЯ ПО ДИСЦИПЛИНЕ  

Целями освоения дисциплины «Моделирование костюма» являются: 

‒ иметь навыки применения средств конструирования для решения профессиональных 

задач; 

‒ ознакомиться с основными элементами компьютерной техники; 

‒ научиться строить алгоритмы; 

‒ ознакомиться со стандартным программным обеспечением профессиональной 

деятельности; 

‒ получить практические навыки использования конструирования для - проектирования 

рисунков, орнамента, формы и элементов костюма. 

‒ научиться описывать постановку и решение задач прикладных исследований; 

‒ научиться методами решения прикладных задач; 
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‒ иметь представление о функциональных возможностях и основных областях 

применения конструирования в костюме кино и телевидения; 

‒ уметь применять средства информационных технологий для составления прогнозов 

изменений моды и конструкции косюма;  

‒ уметь применять средства компьютерной графики для решения специальной 

композиции. 

‒ применение подходов к решению задач профессиональной направленности и 

практического их использования в дальнейшей профессиональной деятельности; 

‒ формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине.  

Результатом обучения по дисциплине является овладение обучающимися знаниями, 

умениями, навыками и (или) опытом деятельности, характеризующими процесс 

формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов 

освоения дисциплины. 

 

2.1. Формируемые компетенции, индикаторы достижения компетенций, соотнесённые с 

планируемыми результатами обучения по дисциплине: 
Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

Планируемые результаты обучения  

по дисциплине 

ОПК-2 

Способен работать с научной 

литературой, собирать, 

анализировать и обобщать 

результаты научных 

исследований, оценивать 

полученную информацию, 

выполнять отдельные виды 

работ при проведении 

научных исследований с 

применением современных 

методов, участвовать в 

научно-практических 

конференциях 

ИД-ОПК-2.2 

Обобщение результатов анализа 

научных исследований, связанных 

с профессиональной 

деятельностью, с дальнейшим 

формированием 

актуализированных предложений 

по разработке авторских 

моделей/комплектов/ансамблей/ко

ллекций, модных визуальных 

образов, предложений по стилю и 

концепции, анализу и 

прогнозированию модных трендов 

и тенденций 

‒ ориентируется в перечне 

технологий и материалов для 

создания костюма и модных 

аксессуаров, а также в способах их 

сочетаний и соединений между собой. 

‒ создает концептуальную и 

художественно-графическую работу в 

экспериментальных творческих 

проектах 

‒ осуществляет 

конструкторско-техническую 

разработку экспериментальных 

творческих проектов  

‒  создает сценические 

коллекции и/или аксессуаров костюма 

в авторском стиле  
ПК-2 

Способен разрабатывать и 

реализовывать авторские 

творческие концепции, 

применяя навыки работы с 

различными 

изобразительными техниками 

и современными 

технологиями 

ИД-ПК-2.2 

Создание на основе законов 

композиции гармоничной 

завершённой формы 

проекта/изделия/костюма/комплек

та/ансамбля/коллекции в 

соответствии с авторской 

задумкой 

ПК-4 

Способен осуществлять 

концептуальную и 

художественно-техническую 

разработку 

экспериментальных 

творческих проектов 

ИД-ПК-4.4 

Создание тенденций в дизайне и 

прогноз перспективной моды 

посредством эксперимента над 

конструкцией, формой и 

технологией 

 

3. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  10 з.е. 360 час. 

 

 


