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Учебная дисциплина «Цифровое художественное проектирование» изучается в 

первом семестре. 

Курсовая работа/курсовой проект – не предусмотрены. 

1.1. Форма промежуточной аттестации:  

первый семестр - экзамен   

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Инженерные методы проектирования» относится к 

факультативной части программы. 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине  

 Целями  изучения дисциплины «Цифровое художественное проектирование» 

являются: 

‒ Приобретение навыков цифрового художественного проектирования;  

‒ Развитие креативности и художественного мышления; 

‒ Понимание принципов и концепций художественного проектирования; 

‒ Подготовка к профессиональной деятельности; 

‒ Активное использование цифровых инструментов и технологий. 
 

 
 

 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 
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Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ОПК-2 

Способен осуществлять отбор и 

анализ патентной и другой научно-

технической информации, 

необходимой на различных стадиях 

конструирования изделий легкой 

промышленности, проводить 

сравнительный анализ и оценку 

эстетического и технического 

уровня аналогичной отечественной 

и зарубежной продукции 

ИД-ОПК-2.2 

Применение информации из патентных, научно-технических 

источников и моделей-аналогов для оценки эстетического и 

технического уровня изделий легкой промышленности 

ОПК-4 

Способен использовать 

информационные технологии и 

современные компьютерные 

графические системы в 

профессиональной деятельности и 

участвовать в разработке 

прикладных программ для 

проектирования моделей швейных, 

трикотажных изделий, одежды, 

обуви, аксессуаров, кожгалантереи, 

изделий из кожи и меха 

ИД-ОПК-4.1 

Использование информационных технологий и современных 

компьютерных графических систем в профессиональной 

деятельности, участие конструктора в разработке прикладных 

программ для проектирования моделей изделий легкой 

промышленности 

ИД-ОПК-4.2 

Разработывать рациональную структуру ассортимента 

моделей одежды, обуви, в том числе детской 

ПК-4 

Способен разрабатывать проектные 

задания на создание моделей с 

использованием инновационных 

технологий 

ИД-ПК-4.3 

Применение компьютерного программного обеспечения, 

используемого в дизайн-проектировании одежды, обуви и 

аксессуаров 

 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 

 

по очной форме обучения  5 з.е. 160 час. 
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