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Учебная дисциплина «Организация дизайнерской деятельности» изучается в восьмом 

семестре/девятом семестре. 

Курсовая работа/Курсовой проект – не предусмотрены. 

1.1. Форма промежуточной аттестации 

восьмой семестр - экзамен 

девятый семестр - экзамен 

  

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина Организация дизайнерской деятельности относится к части, 

формируемой участниками образовательных отношений. 

 Основой для освоения дисциплины являются результаты обучения по 

предшествующим дисциплинам и практикам: 

− Проектирование средовых пространств 

− Учебная практика  

Результаты обучения по учебной дисциплине, используются при изучении следующих 

дисциплин и прохождения практик: 

− Выпускная квалификационная работа; 

− Преддипломная практика; 

Результаты освоения учебной дисциплины в дальнейшем будут использованы при 

прохождении учебной практики и выполнении выпускной квалификационной работы. 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине 

Целями изучения дисциплины Организация дизайнерской деятельности являются: 

− изучение организационно - правовых аспектов работы проектировщика по 

профилю «Дизайн среды»; 

− изучение вопросов взаимодействия участников реализации проектов; 

− формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине 

Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися 

знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс 

формирования компетенции(й) и обеспечивающими достижение планируемых результатов 

освоения учебной дисциплины. 
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Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ПК-1 

Способен использовать передовые 

инновационные технологии и 

нейросистемы в средовом дизайне и 

прогнозировать тенденции развития 

профессиональной деятельности 

ИД-ПК-1.1 
Использование инновационных технологий в работе с 
аналогами и прототипами средовых объектов 

ПК-3 
Способен разрабатывать дизайн-проект 
средовых пространств 

ИД-ПК-3.1 
Составление технического задания на проектирование 

ПК-6 
Способен применять инновационные 
методы проектной нейрогенерации 
средовых пространств 

ИД-ПК-6.2 
Использование нейросетевых приемов в подборе 
композиционных и эргономических решений в 
дизайне предметно-пространственной среды 

ИД-ПК-6.3 
Выполнение рабочей документации средовых дизайн-
проектов с использованием нейросетевых генераций 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  4 з.е. 128 час. 

по очно-заочной форме обучения – 4 з.е. 128 час. 

 


