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Форма(-ы) обучения очная 
​​ 
​​Учебная дисциплина «Технологии печатной графики» изучается в 3 семестре. 

Форма промежуточной аттестации:  

​​  
 во третьем семестре −​ зачет с оценкой 
  

Место учебной дисциплины в структуре ОПОП: 

​​Учебная дисциплина «Технологии печатной графики» относится к части программы, 
формируемой участниками образовательных отношений. 
​​ 
​​Изучение дисциплины опирается на результаты освоения образовательной программы 
предыдущего уровня: 

‒​ Пропедевтика в графическом дизайне; 
‒​ Композиция в графическом дизайне; 
‒​ Колористика в графическом дизайне; 

​​Результаты обучения по учебной дисциплине, используются при изучении следующих 
дисциплин: 

‒​ Проектирование графической продукции; 
‒​ Технологии полиграфии; 
‒​ Макетирование печатной продукции; 
‒​ Типографика. 

​​Результаты освоения учебной дисциплины в дальнейшем будут использованы при 
выполнении выпускной квалификационной работы. 
​​ 
​​Целями изучения дисциплины «Технологии печатной графики» являются: 

‒​ изучение современного отечественного и зарубежного опыта печатной графики; 
‒​ изучение современных тенденций и областей применения печатной графики; 
‒​ изучение совмещения новых и традиционных технологий в графической индустрии; 
‒​ формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине.  

Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися знаниями, 
умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс формирования 
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компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения учебной 
дисциплины. 
 

Формируемые компетенции, индикаторы достижения компетенций, соотнесённые с 
планируемыми результатами обучения по дисциплине: 

 

Код и наименование компетенции Код и наименование индикатора 
достижения компетенции 

ПК-2 Способен разрабатывать и согласовывать с 
заказчиком проектное задание на создание 
графического дизайна и систем визуальной 
коммуникации 

ИД-ПК-2.4 Создание дизайн-макета объекта 
проектирования визуальной информации 

ПК-3 Способен разрабатывать концептуальные 
дизайн-проекты систем визуальной 
коммуникации 

ИД-ПК-3.2 Применение графических, 
дизайнерских решений с учетом материалов, 
технологий и современных возможностей 
производства 

​​ 
​​Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 
​​ 

по очной форме обучения 3 з.е. 96 час. 
 

 
 


