
Профиль:

Кафедра: 

Институт: 

Основной

+

-

Начальник управления образовательных
программ и проектов

проектный

Типы задач профессиональной деятельности СОГЛАСОВАНО

Первый проректор - проректор по
образовательной деятельности / Дембицкий С.Г./ научно-исследовательский

/ Никитаева Е.Б./ 

Директор института / Ковалева О.В./ 

Зав. кафедрой / Джанибекян В.В./ 

МИНИСТЕРСТВО НАУКИ И ВЫСШЕГО ОБРАЗОВАНИЯ РОССИЙСКОЙ ФЕДЕРАЦИИ

Форма обучения: Очная форма

Квалификация: бакалавр Год начала подготовки (по учебному плану) 2024

Образовательный стандарт (ФГОС)  № 1005 от 13.08.2020

Срок получения образования: 4 г.

  Федеральное государственное бюджетное образовательное учреждение высшего образования
"Российский государственный университет имени А.Н. Косыгина (Технологии. Дизайн. Искусство)"

  

УТВЕРЖДАЮ

План одобрен Ученым советом университета
Протокол № 8 от 25.04.2024

УЧЕБНЫЙ ПЛАН

Ректор

________ Белгородский В.С.

"___" ____________ 20___ г.

по программе бакалавриата

54.03.03

54.03.03 Искусство костюма и текстиля

Диджитал-арт и компьютерные технологии в современном искусстве

Искусства костюма и моды

Институт искусств

Документ подписан простой электронной подписью
Информация о владельце:
ФИО: Белгородский Валерий Савельевич
Должность: Ректор
Дата подписания: 01.07.2024 15:59:03
Уникальный программный ключ:
8df276ee93e17c18e7bee9e7cad2d0ed9ab82473



- - - Формы пром. атт. з.е. - Итого акад.часов
Курс 1

Семестр 1 Семестр 2

Курс 2

Семестр 3 Семестр 4

Курс 3
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Закрепленная кафедра -
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Код Наименование Компетенции

Блок 1.Дисциплины (модули) 210 210 7048 7048 3014 3146 888 29 986 100 348 410 128 24 822 66 284 368 104 30 1014 114 34 296 442 128 28 950 48 348 458 96 27 918 82 328 380 128 27 918 54 320 440 104 27 864 28 332 376 128 18 576 232 272 72

Обязательная часть 131 131 4192 4192 1786 1838 568 29 928 100 320 380 128 22 704 50 224 326 104 19 608 98 34 166 246 64 12 384 32 128 200 24 15 480 32 166 186 96 19 608 54 196 302 56 12 384 14 140 134 96 3 96 32 64

+ Б1.О.1 Философия 1 3 3 32 96 96 48 48 3 96 16 32 48 1 Истории и философии ИД-УК-1.1; ИД-УК-1.2; ИД-УК-1.3; ИД-УК-1.4; ИД-УК-1.5; ИД-УК-5.1

+ Б1.О.2 История России 12 4 4 32 128 128 104 24 2 64 34 18 12 2 64 34 18 12 1 Истории и философии ИД-УК-1.3; ИД-УК-1.4; ИД-УК-5.1; ИД-УК-5.2; ИД-УК-5.3; ИД-УК-5.4

+ Б1.О.3 Иностранный язык 123 4 8 8 32 256 256 128 128 2 64 32 32 2 64 32 32 2 64 32 32 2 64 32 32 60 Лингвистики и иностранных языков ИД-УК-4.1; ИД-УК-4.2; ИД-УК-4.3; ИД-УК-4.4

+ Б1.О.4 Безопасность жизнедеятельности 4 3 3 32 96 96 48 48 3 96 16 32 48 16 Энергоресурсоэффективных ИД-УК-8.1; ИД-УК-8.2; ИД-УК-8.3

+ Б1.О.5 Физическая культура и спорт 1 2 2 32 64 64 32 32 2 64 32 32 29 Физического воспитания ИД-УК-7.1; ИД-УК-7.2; ИД-УК-7.3

+ Б1.О.6
Экономическая культура и финансовая
грамотность

3 3 3 32 96 96 68 28 3 96 34 34 28 24 Финансов и бизнес-аналитики
ИД-УК-10.1; ИД-УК-10.2; ИД-УК-10.3

+ Б1.О.7
Основы правоведения и профилактика
противоправных деяний

3 3 3 32 96 96 50 46 3 96 16 34 46 1 Истории и философии
ИД-УК-11.1; ИД-УК-11.2; ИД-УК-11.3

+ Б1.О.8 Основы российской государственности 1 2 2 32 64 64 54 10 2 64 18 36 10 1 Истории и философии ИД-УК-5.1; ИД-УК-5.2; ИД-УК-5.3; ИД-УК-5.4

+ Б1.О.9
Теория и практика творческого саморазвития и
проектной деятельности

3 4 4 32 128 128 64 32 32 4 128 32 32 32 32 52 Искусствоведения
ИД-УК-2.1; ИД-УК-2.2; ИД-УК-2.3; ИД-УК-2.4; ИД-УК-3.1; ИД-УК-3.2; ИД-УК-
3.3; ИД-УК-3.4; ИД-УК-6.1; ИД-УК-6.2; ИД-УК-6.3; ИД-УК-6.4

+ Б1.О.10 Основы специальной психологии 2 2 2 32 64 64 48 16 2 64 16 32 16 36 Психологии ИД-УК-9.1; ИД-УК-9.2; ИД-УК-9.3

+ Б1.О.11 Педагогика и возрастная психология 6 3 3 32 96 96 48 48 3 96 24 24 48 36 Психологии ИД-ОПК-7.1; ИД-ОПК-7.2

+ Б1.О.12
Основы государственной культурной политики
Российской Федерации

4 3 3 32 96 96 32 64 3 96 16 16 64 1 Истории и философии
ИД-ОПК-8.1; ИД-ОПК-8.2

+ Б1.О.13 История мировой культуры и искусства 5 4 4 32 128 128 48 48 32 4 128 16 32 48 32 52 Искусствоведения ИД-ОПК-1.1; ИД-ОПК-1.2

+ Б1.О.14
Информационные и коммуникационные
технологии в профессиональной деятельности

3 3 3 32 96 96 50 46 3 96 16 34 46 41 Искусства костюма и моды

ИД-ОПК-6.1; ИД-ОПК-6.2; ИД-ОПК-6.3

+ Б1.О.15 История костюма и моды 6 4 4 32 128 128 48 48 32 4 128 16 32 48 32 52 Искусствоведения ИД-ОПК-1.1; ИД-ОПК-1.2

+ Б1.О.16 Композиция 12 8 8 32 256 256 74 118 64 4 128 34 62 32 4 128 40 56 32 41 Искусства костюма и моды ИД-ОПК-3.1; ИД-ОПК-3.2; ИД-ОПК-4.1; ИД-ОПК-4.2

+ Б1.О.17
Организационно-проектная и научная
деятельность

8 3 3 32 96 96 32 64 3 96 32 64 41 Искусства костюма и моды
ИД-ОПК-2.1; ИД-ОПК-2.2; ИД-ОПК-5.1; ИД-ОПК-5.2

+ Б1.О.18 Рисунок 123 12 12 32 384 384 118 178 88 4 128 50 46 32 4 128 34 70 24 4 128 34 62 32 44 Рисунка и живописи ИД-ПК-1.2; ИД-ПК-1.3

+ Б1.О.19 Живопись 12 8 8 32 256 256 84 116 56 4 128 50 46 32 4 128 34 70 24 44 Рисунка и живописи ИД-ПК-1.2; ИД-ПК-1.5

+ Б1.О.20 Пластическая анатомия и морфология 1 4 4 32 128 128 34 62 32 4 128 34 62 32 44 Рисунка и живописи ИД-ПК-1.4; ИД-ПК-2.1

+ Б1.О.21 Архитектоника объемных структур 2 1 6 6 32 192 192 68 100 24 2 64 34 30 4 128 34 70 24 41 Искусства костюма и моды ИД-ПК-1.1; ИД-ПК-2.1

+ Б1.О.22
Культура взаимодействия в творческом
коллективе

5 3 3 32 96 96 50 46 3 96 50 46 41 Искусства костюма и моды
ИД-ПК-3.4; ИД-ПК-3.5

+ Б1.О.23 Компьютерная графика и анимация 7 6 8 8 32 256 256 108 116 32 4 128 48 80 4 128 60 36 32 41 Искусства костюма и моды ИД-ПК-2.4; ИД-ПК-4.3; ИД-ПК-5.5

+ Б1.О.24 Выполнение арт-проектов 457 6 5 16 16 32 512 512 196 228 88 4 128 48 56 24 4 128 50 46 32 4 128 48 80 4 128 50 46 32 41 Искусства костюма и моды ИД-ОПК-2.1; ИД-ОПК-3.1; ИД-ОПК-3.2; ИД-ПК-3.2; ИД-ПК-3.4

+ Б1.О.25 Графический дизайн 567 12 12 32 384 384 152 144 88 4 128 16 34 46 32 4 128 14 44 46 24 4 128 14 30 52 32 41 Искусства костюма и моды ИД-ОПК-2.2; ИД-ПК-6.1; ИД-ПК-6.2; ИД-ПК-6.3; ИД-ПК-6.4

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 79 79 2856 2856 1228 1308 320 58 28 30 2 118 16 60 42 11 406 16 130 196 64 16 566 16 220 258 72 12 438 50 162 194 32 8 310 124 138 48 15 480 14 192 242 32 15 480 200 208 72

+ Б1.В.1 Русский язык и основы деловой коммуникации 2 2 2 32 64 64 48 16 2 64 16 32 16 26 Русского языка
ИД-УК-4.1; ИД-УК-4.2; ИД-УК-4.3; ИД-УК-4.4

+ Б1.В.2 Основы цифровой фотографии 4 4 4 32 128 128 48 56 24 4 128 48 56 24 42 Декоративно-прикладного искусства и ИД-ПК-5.1; ИД-ПК-5.2; ИД-ПК-5.3; ИД-ПК-5.4

+ Б1.В.3 Трехмерная графика и цифровая скульптура 567 12 12 32 384 384 142 154 88 4 128 50 46 32 4 128 48 56 24 4 128 44 52 32 41 Искусства костюма и моды
ИД-ПК-4.3; ИД-ПК-4.4

+ Б1.В.4
Интеллектуальная собственность и авторское
право

4 4 4 32 128 128 64 64 4 128 16 48 64 33 Экономической безопасности
ИД-ПК-3.1; ИД-ПК-3.3

+ Б1.В.5 Визуальная семиотика фирменного стиля 7 3 3 32 96 96 44 52 3 96 14 30 52 41 Искусства костюма и моды ИД-ПК-2.3; ИД-ПК-3.5

+ Б1.В.6 Модная иллюстрация 5 3 3 32 96 96 50 46 3 96 16 34 46 41 Искусства костюма и моды ИД-ПК-2.1; ИД-ПК-2.2; ИД-ПК-8.3

+ Б1.В.7 Растровая и векторная графика 3 4 4 32 128 128 34 62 32 4 128 34 62 32 41 Искусства костюма и моды ИД-ПК-4.1; ИД-ПК-4.2

+ Б1.В.8 Основы программирования 3 4 4 32 128 128 50 46 32 4 128 16 34 46 32 50 Информационных технологий и ИД-ПК-7.1; ИД-ПК-7.2

+ Б1.В.9 Презентация проекта 8 4 4 32 128 128 50 54 24 4 128 50 54 24 41 Искусства костюма и моды ИД-ПК-3.1; ИД-ПК-3.4; ИД-ПК-3.5

+ Б1.В.10 Видеомэппинг 7 3 3 32 96 96 44 52 3 96 44 52 41 Искусства костюма и моды ИД-ПК-6.2; ИД-ПК-7.3; ИД-ПК-8.2

+ Б1.В.11 Цифровая мода 78 5 5 32 160 160 80 80 2 64 30 34 3 96 50 46 41 Искусства костюма и моды ИД-ПК-4.3; ИД-ПК-8.3

+ Б1.В.ДЭ.1
Элективные дисциплины по физической
культуре и спорту

12345
6

328 328 168 160 58 28 30 54 28 26 54 28 26 54 28 26 54 28 26 54 28 26
ИД-УК-7.1; ИД-УК-7.2; ИД-УК-7.3

- Б1.В.ДЭ.1.1 Адаптивная физическая культура 123456 328 328 168 160 58 28 30 54 28 26 54 28 26 54 28 26 54 28 26 54 28 26 29 Физического воспитания
ИД-УК-7.1; ИД-УК-7.2; ИД-УК-7.3

+ Б1.В.ДЭ.1.2 Общая физическая культура 123456 328 328 168 160 58 28 30 54 28 26 54 28 26 54 28 26 54 28 26 54 28 26 29 Физического воспитания
ИД-УК-7.1; ИД-УК-7.2; ИД-УК-7.3

- Б1.В.ДЭ.1.3 Спортивные секции 123456 328 328 168 160 58 28 30 54 28 26 54 28 26 54 28 26 54 28 26 54 28 26 29 Физического воспитания
ИД-УК-7.1; ИД-УК-7.2; ИД-УК-7.3

+ Б1.В.ДЭ.2 Элективные дисциплины 1 8 7 7 7 224 224 94 106 24 3 96 44 52 4 128 50 54 24 41 Искусства костюма и моды ИД-ПК-3.2; ИД-ПК-5.4; ИД-ПК-5.5; ИД-ПК-8.1

+ Б1.В.ДЭ.2.1 Видеоарт 8 7 7 7 32 224 224 94 106 24 3 96 44 52 4 128 50 54 24 42 Декоративно-прикладного искусства и ИД-ПК-3.2; ИД-ПК-5.4; ИД-ПК-5.5; ИД-ПК-8.1

- Б1.В.ДЭ.2.2 Рекламные ролики 8 7 7 7 32 224 224 94 106 24 3 96 44 52 4 128 50 54 24 42 Декоративно-прикладного искусства и ИД-ПК-3.2; ИД-ПК-5.4; ИД-ПК-5.5; ИД-ПК-8.1

+ Б1.В.ДЭ.3 Элективные дисциплины 2 8 4 4 128 128 50 54 24 4 128 50 54 24 41 Искусства костюма и моды ИД-ПК-4.3; ИД-ПК-7.3

+ Б1.В.ДЭ.3.1 Искусство в виртуальной реальности 8 4 4 32 128 128 50 54 24 4 128 50 54 24 41 Искусства костюма и моды ИД-ПК-4.3; ИД-ПК-7.3

- Б1.В.ДЭ.3.2 Искусство в дополненной реальности 8 4 4 32 128 128 50 54 24 4 128 50 54 24 41 Искусства костюма и моды ИД-ПК-4.3; ИД-ПК-7.3

+ Б1.В.ДЭ.4 Элективные дисциплины 3 4 4 4 128 128 48 56 24 4 128 48 56 24 44 Рисунка и живописи ИД-ПК-2.1; ИД-ПК-3.2; ИД-ПК-4.1

+ Б1.В.ДЭ.4.1 Концепт-арт персонажей 4 4 4 32 128 128 48 56 24 4 128 48 56 24 44 Рисунка и живописи ИД-ПК-2.1; ИД-ПК-3.2; ИД-ПК-4.1

- Б1.В.ДЭ.4.2 Концепт-арт окружения 4 4 4 32 128 128 48 56 24 4 128 48 56 24 44 Рисунка и живописи ИД-ПК-2.1; ИД-ПК-3.2; ИД-ПК-4.1

+ Б1.В.ДЭ.5 Элективные дисциплины 4 3 3 3 96 96 34 62 3 96 34 62 41 Искусства костюма и моды ИД-ПК-1.1; ИД-ПК-4.1

+ Б1.В.ДЭ.5.1 Коллажирование 3 3 3 32 96 96 34 62 3 96 34 62 41 Искусства костюма и моды ИД-ПК-1.1; ИД-ПК-4.1

- Б1.В.ДЭ.5.2 Фотоколлаж 3 3 3 32 96 96 34 62 3 96 34 62 41 Искусства костюма и моды ИД-ПК-1.1; ИД-ПК-4.1

+ Б1.В.ДЭ.6 Элективные дисциплины 5 4 4 4 128 128 48 56 24 4 128 48 56 24 44 Рисунка и живописи ИД-ПК-1.1; ИД-ПК-2.1; ИД-ПК-4.1

- Б1.В.ДЭ.6.1 Цифровая графика 4 4 4 32 128 128 48 56 24 4 128 48 56 24 44 Рисунка и живописи ИД-ПК-1.1; ИД-ПК-2.1; ИД-ПК-4.1

+ Б1.В.ДЭ.6.2 Цифровая живопись 4 4 4 32 128 128 48 56 24 4 128 48 56 24 44 Рисунка и живописи ИД-ПК-1.1; ИД-ПК-2.1; ИД-ПК-4.1

+ Б1.В.ДЭ.7 Элективные дисциплины 6 5 3 3 96 96 50 46 3 96 34 16 46 52 Искусствоведения ИД-ПК-2.2; ИД-ПК-3.1

+ Б1.В.ДЭ.7.1 История и теория дизайна 5 3 3 32 96 96 50 46 3 96 34 16 46 52 Искусствоведения ИД-ПК-2.2; ИД-ПК-3.1

- Б1.В.ДЭ.7.2 Техническая эстетика и дизайн 5 3 3 32 96 96 50 46 3 96 34 16 46 52 Искусствоведения ИД-ПК-2.2; ИД-ПК-3.1

+ Б1.В.ДЭ.8 Элективные дисциплины 7 6 5 6 6 192 192 82 86 24 2 64 34 30 4 128 48 56 24 42 Декоративно-прикладного искусства и ИД-ПК-1.2; ИД-ПК-5.3; ИД-ПК-8.1

+ Б1.В.ДЭ.8.1 Фотоарт 6 5 6 6 32 192 192 82 86 24 2 64 34 30 4 128 48 56 24 42 Декоративно-прикладного искусства и ИД-ПК-1.2; ИД-ПК-5.3; ИД-ПК-8.1

- Б1.В.ДЭ.8.2 Цифровая обработка изображений 6 5 6 6 32 192 192 82 86 24 2 64 34 30 4 128 48 56 24 42 Декоративно-прикладного искусства и ИД-ПК-1.2; ИД-ПК-5.3; ИД-ПК-8.1

Блок 2.Практика 21 21 672 672 672 6 192 192 3 96 96 3 96 96 3 96 96 3 96 96 3 96 96

Обязательная часть 18 18 576 576 576 6 192 192 3 96 96 3 96 96 3 96 96 3 96 96

+ Б2.О.1(У) Учебная практика. Ознакомительная практика 2 6 6 32 192 192 192 6 192 192 41 Искусства костюма и моды
ИД-ОПК-3.1; ИД-ПК-2.1

+ Б2.О.2(П)
Производственная практика. Научно-
исследовательская работа

5 3 3 32 96 96 96 3 96 96 41 Искусства костюма и моды
ИД-ОПК-2.1; ИД-ОПК-2.2; ИД-ОПК-4.1; ИД-ОПК-4.2

+ Б2.О.3(П)
Производственная практика. Эксплуатационная
практика

6 3 3 32 96 96 96 3 96 96 41 Искусства костюма и моды
ИД-ПК-2.2; ИД-ПК-3.2; ИД-ПК-3.4; ИД-ПК-3.5

+ Б2.О.4(П)
Производственная практика. Технологическая
(проектно-технологическая) практика

78 6 6 32 192 192 192 3 96 96 3 96 96 41 Искусства костюма и моды

ИД-ОПК-4.2; ИД-ПК-3.5

Часть, формируемая участниками образовательных отношений 3 3 96 96 96 3 96 96

+ Б2.В.1(У)
Учебная практика. Художественно-творческая
практика

4 3 3 32 96 96 96 3 96 96 44 Рисунка и живописи
ИД-ПК-1.2; ИД-ПК-2.1

Блок 3.Государственная итоговая аттестация 9 9 288 288 288 9 288 288

+ Б3.1
Подготовка к процедуре защиты и защита
выпускной квалификационной работы

9 9 32 288 288 288 9 288 288 41 Искусства костюма и моды

ФТД.Факультативные дисциплины 10 10 320 320 124 196 2 64 64 2 64 34 30 2 64 30 34 2 64 30 34 2 64 30 34

ФТД.В.Факультативы (профильные) 8 8 256 256 124 132 2 64 34 30 2 64 30 34 2 64 30 34 2 64 30 34

+ ФТД.В.1 Нейросети в искусстве 6 2 2 32 64 64 30 34 2 64 30 34 41 Искусства костюма и моды ИД-ПК-3.1; ИД-ПК-4.1

+ ФТД.В.2 Приёмы плоскостного и объёмного изображения 3 2 2 32 64 64 34 30 2 64 34 30 41 Искусства костюма и моды
ИД-ПК-1.1; ИД-ПК-4.3

+ ФТД.В.3 Эскизирование костюма 7 2 2 32 64 64 30 34 2 64 30 34 41 Искусства костюма и моды ИД-ПК-2.3; ИД-ПК-8.3

+ ФТД.В.4 Сторителлинг 8 2 2 32 64 64 30 34 2 64 30 34 41 Искусства костюма и моды ИД-ПК-3.2; ИД-ПК-3.4

ФТД.СМ.Факультативы (свободный модуль) 2 2 64 64 64 2 64 64

+ ФТД.СМ.ДЭ.1 Онлайн-курс 2 2 2 64 64 64 2 64 64

+ ФТД.СМ.ДЭ.1.1 3D-печать для медицины 2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.2
Глобальные экологические проблемы
современности: методы и пути решения

2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.3
Психология общения: поликонтекстное
взаимодействие

2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.4 Работа в команде 2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.5
Современные технологии индивидуального
физического совершенствования и укрепления
здоровья

2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.6 Базовый курс косметической химии 2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.7 Science Data Mining (Анализ научных данных) 2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.8 Художественный стиль как часть истории 2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.9 Управление конфликтами 2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.10Тайм-менеджмент и управление временем 2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.11
Инструменты молодого системного инженера
(DevOps’a)

2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.12Цифровая типография LaTeX 2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.13
Цифровые технологии индустрии моды: от
дизайн-проекта до потребителя

2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.14
Мир фотоники: инновационные технологии 2D-
и 3D- визуализации микро- и нанообъектов

2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.15
Становление современной архитектуры и
дизайна

2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.16Фотопринт 2 2 2 32 64 64 64 2 64 64
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Код Наименование Компетенции

- ФТД.СМ.ДЭ.1.17
Технологии цифровой экономики в легкой
промышленности

2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.18Музыка – язык звуков 2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.19
Курс социокультурной адаптации для
иностранных обучаемых "Мы приехали в
Россию" / "Live in Russia do as the Russians do"

2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.20
Интенсивный курс русского языка как
иностранного и культуры речи для начинающих
(продолжение)

2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.21Интерактивный английский язык 2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.22
Распределённые высоконагруженные системы:
проектирование внутренних интерфейсов

2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.23Графический дизайн авторского персонажа 2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.24Деловые коммуникации 2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.25Основы межкультурной коммуникации 2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.26
Машинное обучение: эффективные структуры
данных

2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.27
Психолого-педагогические основы интеграции
лиц с ОВЗ

2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.28
Деловой иностранный язык: вчера, сегодня,
завтра (Business correspondence in English:
Yesterday, Today & Tomorrow)

2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.29
Аддитивные технологии и 3D-сканирование: от
идеи до изделия

2 2 2 32 64 64 64 2 64 64

- ФТД.СМ.ДЭ.1.30Общественный проект «Обучение служением» 2 2 2 32 64 64 64 2 64 64
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