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Форма обучения очная 

 

Учебная дисциплина «Комплексное художественное проектирование изделий модной 

индустрии» изучается в четвертом семестре. 

Курсовая работа/курсовой проект – не предусмотрены. 

1.1. Форма промежуточной аттестации:  

четвертый семестр - зачет с оценкой   

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Комплексное художественное проектирование изделий модной 

индустрии» относится к обязательной части программы. 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине  

 Целями изучения дисциплины «Комплексное художественное проектирование 

изделий модной индустрии» являются: 

‒ приобретение знаний о принципах и методах художественного проектирования в 

области модной индустрии;  

‒ развитие навыков визуального мышления и творческого процесса;  

‒ понимание технологических аспектов проектирования модных изделий;  

‒ овладение навыками работы с командой и коммуникации в рамках проекта;  

‒ формирование профессионального подхода к проектированию модных изделий;  

‒ подготовка к профессиональной деятельности в области модной индустрии; 

‒ формирование у обучающихся компетенции, установленной образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине. 
 

 

 

 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 
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Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ОПК-1 

Способен анализировать и 

систематизировать 

естественнонаучные и 

общеинженерные знания, 

совершенствовать методы 

математического анализа и 

моделирования, используемые при 

конструировании изделий легкой 

промышленности 

ИД-ОПК-1.1 

Анализ и систематизация методов математического анализа и 

моделирования в разных областях естественнонаучных и 

общеинженерных знаний для совершенствования 

конструкций изделий легкой промышленности 

ИД-ОПК-1.2 

Применение методов математического анализа и 

моделирования в разных областях естественнонаучных и 

общеинженерных знаний для совершенствования 

конструкций изделий легкой промышленности 

ПК-4 

Способен разрабатывать проектные 

задания на создание моделей с 

использованием инновационных 

технологий 

ИД-ПК-4.2  

Использование специальных компьютерных программ и 

технологий для проектирования и реализации дизайн-

проектов 

ПК-5 

Способен к проведению 

концептуальной, художественно-

технической разработки и 

планированию работ по дизайн-

проектированию одежды, обуви и 

аксессуаров 

ИД-ПК-5.3 

Использование технологических процессов выполнения 

дизайн-проектов, в том числе с применением специальных 

компьютерных программ 

 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 

 

по очной форме обучения  3 з.е. 96 час. 
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