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Учебная дисциплина «Рисунок и живопись» изучается в первом и втором семестрах. 

Курсовая работа/Курсовой проект – не предусмотрены  

Форма промежуточной аттестации 

первый семестр - экзамен 

второй семестр 

третий семестр 

четвертый семестр  

- экзамен 

- экзамен 

- экзамен 

1.1. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Рисунок и живопись» относится к обязательной части программы. 

Основой для освоения дисциплины являются результаты обучения по предыдущему уровню 

образования в части сформированности универсальных компетенций, а также 

общепрофессиональных компетенций.  

1.2. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине  

Целями изучения дисциплины «Рисунок и живопись» является: 

- Изучение особенностей зрительного восприятия, законов перспективы, светотени, 

приемов изображения предметов в пространстве, анатомии человека.  

- Задачи графики для дизайнеров – гибкая и весьма оперативная техника, которая 

пробуждает фантазию, способствует эксперименту, выявлению замысла, она более 

оперативно приближена к задачам дизайнерского искусства, дающее общее 

художественное и дизайнерское мышление. Графика является прямым продолжением 

рисунка, выходит из него.  

- Дать возможность рисующим более   полное представление о натуре: о ее цвете, где 

эмоционально-эстетическая составляющая играет решающую роль при наблюдении 

колорита, изменениях его при различном освещении, а также удалении при 

наблюдении перспективы. 

-  Живопись следует рассматривать, прежде всего, как фундаментальное начало в 

творчестве художника и дизайнера.  

- Это основа изобразительного искусства и дизайна, он является фундаментом и 

средством выражения творческого замысла.  
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- Задача декоративной живописи для дизайнеров – гибкая и весьма оперативная 

техника, которая пробуждает фантазию, способствует эксперименту, выявлению 

замысла, она более приближена к задачам дизайнерского искусства, чем 

академическая живопись, дающая общее художественное и дизайнерское мышление. 

- Научить студента умению выражать на двухмерной плоскости свои двухмерные и 

трехмерные впечатления, как можно точнее, свободнее и совершеннее, различными 

изобразительными средствами академической и декоративной живописи. 

Результатом обучения по учебной дисциплине является овладение обучающимися знаниями, 

умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими процесс формирования 

компетенций и обеспечивающими достижение планируемых результатов освоения учебной 

дисциплины.  

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ОПК-3 Способен выполнять 

поисковые эскизы 

изобразительными средствами и 

способами проектной графики; 

разрабатывать проектную идею, 

основанную на концептуальном, 

творческом подходе к решению 

дизайнерской задачи; 

синтезировать набор возможных 

решений и научно обосновывать 

свои предложения при 

проектировании дизайн-

объектов, удовлетворяющих 

утилитарные и эстетические 

потребности человека (техника и 

оборудование, транспортные 

средства, интерьеры, 

полиграфия, товары народного 

потребления) 

ИД-ОПК-3.1 Исполнение поисковых эскизов 

изобразительными средствами и способами проектной 

графики; 

 

ИД-ОПК-4.3 Оформление и создание цветовой гармонии при 

работе над авторским дизайн-проектом 
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Код и наименование компетенции 
Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 

ОПК-4 Способен проектировать, 

моделировать, конструировать 

предметы, товары, 

промышленные образцы и 

коллекции, художественные 

предметно-пространственные 

комплексы, интерьеры зданий и 

сооружений архитектурно-

пространственной среды, 

объекты ландшафтного дизайна, 

используя линейно-

конструктивное построение, 

цветовое решение композиции, 

современную шрифтовую 

культуру и способы проектной 

графики 
 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  18 з.е. 576 час. 

 


	Курсовая работа/Курсовой проект – не предусмотрены
	Форма промежуточной аттестации
	1.1. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП
	1.2. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине
	Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций:
	Общая трудоёмкость учебной дисциплины по учебному плану составляет:

