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Учебная дисциплина «Бионика» изучается в восьмом семестре. 

Курсовая работа/Курсовой проект – предусмотрен 8 семестре. 

1.1. Форма промежуточной аттестации:  

восьмой семестр 

 

-  экзамен 

 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Бионика» относится к обязательной части программы. 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине (модулю) 

Целями изучения дисциплины «Бионика» являются: 

− владение знаниями современных тенденций в науке бионике; 

− знание методов проектирования и моделирования в бионическом дизайне; 

− формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 

программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине;  

                        раскрытие специфических приемов и средств, применяемых в процессе работы 

над созданием проекта промышленного объекта.     

Результатом обучения по учебной дисциплине «Бионика» является овладение 

обучающимися знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, характеризующими 

процесс формирования компетенций и обеспечивающими достижение планируемых 

результатов освоения учебной дисциплины. 

 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 
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Код и наименование 

компетенции1 

Код и наименование 

индикатора 

достижения компетенции2 

Планируемые результаты обучения  

по дисциплине 

ПК-2 

Способен разработать 

художественно-

конструкторское 

предложение проекта 

объекта бионического 

дизайна и представить 

его с помощью 

изобразительных 

средств, учитывая 

современные 

технологии и 

материалы, для 

реализации дизайн-

проекта на практике. 

ИД-ПК-2.2  

Анализ информации в области 

бионики, беспилотных и 

роботизированных систем в 

современных мировых 

трендах 

− Различает при анализе био объекта 

общие и частные закономерности его 

построения и развития; 

− Рассматривает объект бионического 

дизайна в динамике исторического, 

художественного и социально-

культурного процесса;  

− Выявляет текущие и конечные цели 

проекта; 

− Способен разработать 

художественно-конструкторское 

предложение проекта объекта 

бионического дизайна и представить его 

с помощью изобразительных средств. 

ИД-ПК-2.3 

Создание эмоционально-

образного, концептуально-

логического решений объекта 

бионического дизайна в 

рисунках, эскизах, макетах, 

исходя из результатов дизайн-

аналитики и требований 

технического задания 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины/модуля по учебному плану составляет3: 

 

по очной форме обучения –  4 з.е. 128 час. 

 

 
1 Компетенции (коды) для дисциплины указаны в матрице компетенций, раздел 3 ОПОП, Приложение 1 ОПОП 

Матрица компетенций 
2 Формулировки индикаторов указываются в соответствии с ОПОП.  
3 Строго в соответствии с учебным планом, ненужные строки удаляются  


