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Учебная дисциплина «Компьютерный практикум» изучается в седьмом семестре. 

Курсовая работа не предусмотрена. 

1.1. Форма промежуточной аттестации:  

- зачет с оценкой. 

 

 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре ОПОП 

Учебная дисциплина «Компьютерный практикум» относится к обязательной части. 

Основой для освоения дисциплины являются результаты обучения по предшествующим 

дисциплинам: 

− «Введение в профессию»; 

− «Информационные и коммуникационные технологии в профессиональной 

деятельности»; 

 

Результаты обучения по учебной дисциплине используются при изучении следующих 

дисциплин и прохождения практик: 

− «Машины и аппараты легкой промышленности»; 

− «Производственная практика. Научно-исследовательская работа»; 

 

Результаты освоения учебной дисциплины «Компьютерный практикум» в дальнейшем 

будут использованы при выполнении выпускной квалификационной работы.  

 

 

1.3. Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине  

  

 Целями изучения дисциплины «Компьютерный практикум» являются: 

− формирование навыков оформления конструкторской документации, 

моделирования, расчетов конструкции технологического оборудования с 

применением информационных технологий;  

− овладение навыками использования графических и математических систем 

автоматизированного проектирования и 3D-моделирования. 

  

 

 

 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 
УК-1 

Способен осуществлять 

поиск, критический 

анализ и синтез 

информации, применять 

системный подход для 

решения поставленных 

задач 

ИД-УК-1.5 

Последовательное решение задач, выработка конкретных алгоритмов и 

четкое следование плану, выстраивание комбинаций, переключение между 

задачами, прослеживание причинно-следственных связей, связанности и 

целостности логических операций 



Код и наименование 

компетенции 

Код и наименование индикатора 

достижения компетенции 
ОПК-1  

Способен применять 

естественнонаучные и 

общеинженерные 

знания, методы 

математического 

анализа и 

моделирования в 

профессиональной 

деятельности; 

ИД-ОПК-1.2 

Использование методов математического анализа и моделирования при 

решении задач в профессиональной деятельности 

ОПК-2  

Способен применять 

основные методы, 

способы и средства 

получения, хранения, 

переработки 

информации при 

решении задач 

профессиональной 

деятельности; 

ИД-ОПК-2.2 

Выбор программных средств для решения задач в машиностроении 

ОПК-4  

Способен понимать 

принципы работы 

современных 

информационных 

технологий и 

использовать их для 

решения задач 

профессиональной 

деятельности; 

ИД-ОПК-4.3 

Проектирование технологического оборудования с применением 

информационных технологий и программных средств, при решении задач 

профессиональной деятельности 

 

 Общая трудоёмкость учебной дисциплины «Компьютерный практикум» по 

учебному плану составляет: 

  

по очной форме обучения  4 з.е. 128 час. 
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