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Форма(-ы) обучения Очная 
​​ 
​​Учебная дисциплина «Иллюстрированный плакат»  изучается в пятом семестре. 
​​Курсовая работа/Курсовой проект – не предусмотрен(а) 

1.1.​ Форма промежуточной аттестации 

​​Зачет  в пятом семестре 
​​ 
​​Место учебной дисциплины (модуля) в структуре ОПОП: 
​​Учебная дисциплина «Иллюстрированный плакат»  относится к вариативной части 
программы. 

1.2.​ Цели и планируемые результаты обучения по дисциплине  

​​Целями изучения дисциплины «Иллюстрированный плакат»  является: 
 

-​ разбираться в качестве графических и вспомогательных материалов, применяемых в 
творческом процессе художника; 

-​ изобразительными средствами, устно или письменно сформулировать и изложить 
свой творческий замысел, его идею и процесс создания произведения; 

-​ свободная интерпретация и  применение форм письма в проектной деятельности; 

-​ умение сопоставлять и сочетать  в проекте латинские и кириллические шрифты, а 
также рукописные с печатными; 

-​ формирование у обучающихся компетенций, установленных образовательной 
программой в соответствии с ФГОС ВО по данной дисциплине;  

Результатом обучения по учебной дисциплине «Иллюстрированный плакат»  является 
овладение обучающимися знаниями, умениями, навыками и опытом деятельности, 
характеризующими процесс формирования компетенций и обеспечивающими достижение 
планируемых результатов освоения учебной дисциплины. 

Формируемые компетенции и индикаторы достижения компетенций: 

Код и наименование 
компетенции 

Код и наименование индикатора 
достижения компетенции 

ПК-3 ИД-ПК-3.1 
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Код и наименование 
компетенции 

Код и наименование индикатора 
достижения компетенции 

Способен изучать информацию, 
необходимую для работы над 
проектом,, профессионально 
обосновывать проектные идеи, 
основанные на концептуальном, 
творческом подходе; 

Изучение информации, необходимой для работы над 
проектом, применение актуальных дизайнерских и 
творческих решений задач по проектированию объектов с 
учетом пожеланий заказчика и предпочтений целевой 
аудитории; 
ИД-ПК-3.2 
Обоснование своих предложений при разработке проектной 
идеи с учетом пожеланий заказчика и предпочтений целевой 
аудитории; 

ПК-4 
Способен владеть традиционными и 
современными способами решения 
творческих задач, применять 
принципы компьютерного 
проектирования 
художественно-графического 
произведения; 

ИД-ПК-4.1 
Использование и понимание методов эскизирования, 
макетирования, проектирования художественно-графического 
произведения; 

Общая трудоёмкость учебной дисциплины (модуля) по учебному плану составляет: 

по очной форме обучения –  4 з.е. 128 час. 
 

 
 


